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Interfaces Graficas do Usuario do MOHID (Visao

Geral)

1.1 Introducao

As interfaces graficas do usuario do ‘MOHID Sistema de Modelagem
de Agua’ sdo um conjunto de programas para pré e pds-processar a
entrada e a saida de dados necessarios para os diferentes programas
numeéricos. Esta se¢cado descreve como as interfaces do usuario integradas
no ‘MOHID Sistema de Modelagem de Agua’ funcionam e interagem com

0s codigos numeéricos.

Depois de instalar o ‘MOHID Sistema de Modelagem de Agua’, o
usuario pode acessar as interfaces graficas do usuario do MOHID,
selecionando Start (Iniciar) -> All Programs (Todos os programas) ->
Mohid, como mostrado na figura 1-1.

S Y Mecrosort ames
;% MSN Messenger 6,2 || (T0) Microsoft Office Tools
) Microsoft Visual SourceSafe
w t‘(“&;gwr Y ) Microsoft Visual Studio .NET
Ay ) MKTeX
ﬂ Remote Desktop Co &) weic
) NCSA HDFYiew 2.0
@) Norton Antivirus
) PowerQuest PartitionMagic 8.0
@ PrintMe Internet Printing
@) RoDas

@ mohidGis
L% Mohid GUI
BF Mohid Post
#& Mohid Time Series Editor

2 Ulnterfa,..

Figura 1-1: Acesso a Interface Grafica do Usuario do MOHID apds a instalagdo do

programa
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As principais interfaces graficas do usuario sao:

* MOHID GUI - umainterface grafica do usuario para gerir a organizagao
estrutural de todos os arquivos que sao necessarios para configurar uma
simulagdo numérica do MOHID;

* MOHID GIS - um sistema de informagao geografica capaz de gerir os
dados das variaveis de tempo e espaco requeridos ou produzidos pelos
programas numéricos do MOHID;

« MOHID Post — uma interface grafica do usuario que exibe dados
armazenados em arquivos HDF como animacgdes na tela;

* MOHID Time Series Editor — uma interface grafica do usuario que
permite a visualizagdo, de modo rapido, dos dados das séries temporais
requeridos ou produzidos por programas numéricos do MOHID.

As trocas de dados entre as Interfaces Graficas do Usuario do MOHID
e 0s programas numeéricos do MOHID sao realizadas por arquivos.
Existem dois tipos de arquivos que sado usados: (i) os arquivos de texto
ASCII que seguem uma formatagdo adequada e (ii) os arquivos HDF.
Mais informacdes podem ser encontradas no documento “MOHID Data
Files — Overview”.

Nas sec¢des seguintes, é descrito como este conjunto de programas
funciona.
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MOHID GUI (Interface Grafica do Usuario)

2.1 Introdugao

A MOHID GUI é uma interface grafica do usuario para gerir a
organizagao de entrada e saida de arquivos exigidos pelos programas
numéricos do MOHID. Na versao atual, a MOHID GUI pode atuar como
interface do usuario para os seguintes programas numericos:

* MOHID Water — programa numérico que permite a simulagdo de
massas de agua superficial,

* MOHID Land — programa numeérico que permite a simulagdo de
bacias hidrograficas;

* MOHID River Network — programa numerico que permite a simulagao
de redes hidrograficas;

* MOHID Soil — programa numeérico que simula a dindmica de solos de
pequenas escalas.

Ajanela principal da MOHID GUI é dividida em trés areas: (i) a exibi¢ao
em arvore acoplada a borda esquerda da janela principal, (ii) a exibigdo
em lista localizada no lado superior direito da janela principal e (iii) uma
caixa de texto localizada no lado inferior direito da janela principal. A
figura 2-1 mostra um exemplo da janela principal da MOHID GUI.

13
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“" Mohid GUI - Preprocessor
Project Edt Mode Tools Help

NEcE o sar o
= Uy Reservoirs | Module | DataFie | LastAccess Size
+ A Paracana 1 Model Mortargidata'\Model_7. dat 15Ma-05 10:20.36 AM 1K8
+ 8 Esquematic Atmosphere  Montarpl\data\Almosphere_7,dat 13Ma-05 11:4313AM 1KB
£ g MorieNovo Geomelry Montarghdata\Geometry_7.dat 09Mar 05 53335 PM 1k8
= Montargi Intedface\wate . Mortargldata\interdace\w stecd_7 dat  13-Mar-05 11:4340 AM 1KB
- ‘L—TE:::!:}:W IntefaceSedi..  Montarghdata\interfaceSedmentv/a . 20-Jul-04 101304 AM 1KB
£ TestSpeed_TempSa @ Hydodynamic  Montargidata\Hydrodynamic_7, dat 13Mar-0511:43 08 AM 1KB
=) TesISpeed:APlop = Turbulence Mortarphdata\Turbudence_7 dat 13-Man-05 11:42 20 AM 1KB
(] TestSpeed Debug = W sterProperhes  Montarghdata\\WateProperes_7.dat  13-Mar0511:4209 AM 1KB
(2 FunAICE_QUAL 3 Discharges Montarghdata\Dischages_7 dat 15-Ma-05 10:24:44 AM KB

List View

£ >
Testing Discharges into Montargil Reservoir

Tree View
Text Box

|Hnnta|d -» TestDischaige 15Ma05  11.28AM

Figura 2-1: Janela principal da MOHID GUI

A MOHID GUI organiza as simulagdes, dividindo-as em quatro
unidades principais: (i) projetos “projects”, (ii) simulagbes “simulations”,
(iii) execugdes “runs” e (iv) médulos “modules”. A MOHID GUI pode
funcionar de dois diferentes modos: (i) 0 modo pré-processamento e (ii)
0 modo pds-processamento.

2.2 Organizacao Interna

Um projeto é a unidade de mais alto nivel e agrupa uma ou mais
simulagdes. Apenas um projeto por vez pode ser aberto pela MOHID
GUI. Cada um dos projetos tem seu diretorio de projeto associado, que
deve ser especificado pelo usuario sempre que um novo projeto é criado.
Na janela de exibicdo em arvore, um projeto € sempre representado pelo
né de mais alto nivel, como mostrado pelo n6é Reservoirs na Figura 2-1.

Uma simulacdo é uma unidade intermediaria e agrupa um conjunto
de execucgdes. As simulagdes contém informacdes que sdo comuns a
todas as execugdes de uma determinada simulagao. Estas informacgdes
séo:

* O tipo de execugdes a serem realizadas (MOHID Water, MOHID
Land ou MOHID River Network);

* Os dados da base geografica (batimetria para MOHID Water e
topografia para MOHID Land);

* Informacgéo das marés para a fronteira aberta (apenas para MOHID
Water).

No caso do MOHID Water, as simulagdes podem ser inseridas em
outras simulacoes. Isso permite ao usuario criar simulacées aninhadas,
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que serao entendidas pela MOHID GUI como uma opg¢ao do usuario
de executar um modelo com um submodelo. Um numero infinito de
simulagdes aninhadas pode ser inserido, sendo o unico limite os
recursos computacionais disponiveis ao usuario. A figura 2-1 exibe
quatro simulagdes: Paracana, Esquematic, MonteNovo e Montargil. A
janela da caixa de texto pode ser usada para anotar comentarios sobre
a simulagao selecionada.

Cada run (execucdo) corresponde a uma execugado do programa
numeérico selecionado e é caracterizado por um periodo de tempo durante
o qual uma operacao sera executada. O run é também constituido pelos
modulos que serao utilizados durante a execugao. Os runs podem ser
inseridos em outros runs de duas maneiras: (i) como sequéncia temporal
ou (ii) paralelos uns aos outros. A figura 2-1 exibe sete runs da simulagéo
Montargil, que s&o paralelos entre si, exceto a execugao “Continuous”
que é uma sequéncia temporal da execugao “LowerWaterTable”. Isso
significa que as condig¢des iniciais da execugao “Continuous” sdo dadas
pelo ultimo instante computado do run “LowerWaterTable”.

A janela da caixa de texto pode ser usada para anotar comentarios
sobre o run selecionado.

Maddulos

Os médulos sao associados as execucoes e estao listados na exibicao
em lista no lado superior direito da janela principal da MOHID GUI.
Ao selecionar um determinado run na arvore de exibicdo, os moédulos
correspondentes serao listados na exibicdo em lista. Caso a MOHID GUI
esteja no modo pré-processamento, com um clique duplo em um icone da
lista em exibic&o, os arquivos de dados de entrada do modulo selecionado
serao abertos. Caso a MOHID GUI esteja no modo pds-processamento,
os arquivos HDF e os arquivos de resultados das séries temporais de
cada modulo serdo listados na exibicdo em lista. Com um clique duplo
em um icone da lista em exibicdo no modo pds-processamento, a MOHID
GUI abrira o MOHID Post (no caso do icone selecionado corresponder
a um arquivo HDF produzido por um determinado médulo) ou o MOHID
Time Series Editor (no caso do icone selecionado corresponder a um
arquivo de séries temporais produzido pelo médulo correspondente).

2.3 Passo a passo

Esta secao descreve o passo a passo de como usar a MOHID GUI para
criar um novo projeto, inserir simulagdes e execugdes e como acessar 0s
arquivos de dados dos modulos, executar programas numéricos € como
iniciar os programas de pés-processamento MOHID Post e MOHID Time
Series Editor.

15
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2.3.1 Criando um projeto

Para criar um novo projeto, a MOHID GUI deve ser iniciada
selecionando-se Start (Iniciar) -> All Programs (Todos os programas)
-> Mohid -> MOHID GUI. Uma janela vazia da MOHID GUI aparecera
(Figura 2-2).

** Mohid GUI

Project Edt Mode Tooks Help
DEad E= -

Modue [ DataFie [ LastAccess [ Size |
No Propct 15Ma05  124PM

Figura 2-2: Uma janela vazia da MOHID GUI

Um novo projeto pode ser criado selecionando-se Project -> New...
no menu principal da MOHID GUI. Uma pequena caixa de dialogo, como
mostrado na figura 2-3, aparecera e solicitara que o usuario fornega
informagdes para o nome do projeto, 0 nome do arquivo do projeto (a
extensao deve ser *.moh) e a localizagdo da origem do projeto.

ES Project E| g|

Name |My Project

Filename ]Hmegect_rnoh

Location |

oK Cancel [

Figura 2-3: Caixa de didlogo para
especificar as configuragdes do projeto

Depois de fechar a caixa de dialogo, o né da origem que corresponde
ao no6 do projeto sera inserido na exibigdo em arvore da janela principal da
MOHID GUI. Ao fechar a caixa de dialogo, a MOHID GUI criara também
trés subdiretérios no diretério do projeto: (i) um diretério chamado “Figures”
que pode ser usado para colocar as figuras criadas para o projeto, (ii) um
diretério chamado “GeneralData” que pode ser usado para armazenar
dados genéricos (por exemplo: informagao da batimetria, arquivos de
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entrada com as condigdes atmosféricas, etc.) e (iii) um diretério chamado
“Temp” para colocar arquivos temporarios.

2.3.2 Inserindo uma simulagéo

Antes de inserir uma nova simulagdo em um projeto, o usuario
deve preparar os dados necessarios para tal (por exemplo: o arquivo
de batimetria para o MOHID Water ou o arquivo de topografia para
MOHID Land), utilizando o MOHID GIS ou outras fontes. E recomendado
armazenar esses arquivos no diretério “GeneralData” mencionado
anteriormente.

Para inserir uma nova simulagdo, o n6 da origem na exibicdo em
arvore deve ser selecionado (ou as simulagdes onde um submodelo sera
inserido). Depois de selecionar o n6 desejado, uma nova simulagao pode
ser inserida selecionando-se Edit -> Insert Simulation do menu principal
da MOHID GUI. Uma caixa de dialogo, como mostrado na figura 2-4,
aparecera. Aqui o usuario pode especificar as propriedades da simulagao:
(i) o nome da simulagéo, (ii) o tipo de simulagdo, o caminho para os
arquivos de dados da malha (arquivo batimétrico para o MOHID Water
ou topografico para o MOHID Land) e, opcionalmente, o caminho para
0 arquivo que contém os componentes da maré (para o MOHID Water
somente).

[~ Simulation
Name [Schematic_Tast_Ease Operational Model
(& Mohid Water (~ MohidLand ¢ Mohid Soil Automatic Time Series To DB Settings
 Mohid River Automatic Time Senes Creation Settings. |
Grid Data Automatic Image Creation Settings I
File  |C:\temp\MOHID\GeneralD ata\BatimTidal Automatic Tidal Comparison Settings |
Edi... Browse...
Sedment/Soil Grid Data Tidal Components
Fie | File  |C:\temp\MOHID\GeneralData\TideM2 da
Browse.. Edit.. !
0K | Cancel |

Figura 2-4: Caixa de dialogo para especificar as configuragdes da simulagao

Depois de fechar a caixa de dialogo mostrada na figura 2-4, um no
para a simulacao sera acrescentado na exibicado em arvore. Ao fechar
a caixa de dialogo, a MOHID GUI também criara um subdiretério no
diretorio do projeto, com um nome igual ao nome da simulagéo. Dentro
desse diretorio, trés novos diretorios serdao criados: (i) um diretério
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chamado “data”, onde os arquivos de dados de entrada para os modulos
serao armazenados, (ii) um diretério chamado “exe”, que sera utilizado
por um modelo numérico como diretério de trabalho e (iii) um diretorio
chamado “res”, onde os arquivos de resultados produzidos pelos modelos
numericos serao armazenados.

Depois de inserida a simulagdo, a exibicdo em arvore devera
assemelhar-se com a vista na figura 2-5.

& & Reel Rl

- @ My Project | Module
@ Schematic_Test_Case

Figura 2-5: Exibicdo em arvore depois de inserida uma simulagéo

E possivelacessarealteraras propriedades dasimulacdo selecionando-
se a simulacao na arvore de exibicdo e depois selecionando-se Edit ->
Properties do menu principal da MOHID GUI.

2.3.3 Inserindo uma execugdo

Para inserir uma nova execucdo, o né da arvore onde a execugao
sera inserida deve ser selecionado primeiro. Esse n6 pode ser um né
de simulacédo ou um né de execucao, dependendo da opgao do usuario
por inserir uma primeira execu¢gao em uma simulagéo ou uma sequéncia
temporal de uma execucgéo ja existente. Depois de selecionar o no
desejado, uma nova execugao pode ser inserida, selecionando-se Edit
-> Insert Run do menu principal da MOHID GUI. Uma caixa de dialogo,
como mostrado na figura 2-6, aparecera. Aqui o usuario pode especificar
as propriedades da execugao: (i) o nome da execugao, (ii) a data inicial,
(iif) a data final, (iv) o intervalo de tempo e (v) a zona GMT. Selecionando-
se a aba “Associated Modules”, o usuario pode escolher os modulos a
serem ativados para a execucao selecionada.

No caso de insergdo de uma sequéncia temporal de uma execugao
ja existente, a MOHID GUI definira a data inicial da execugé&o recém-
inserida automaticamente para a data final da execugéao anterior, e a data
final da nova execugéo, igual a sua data inicial mais um dia.
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& Run i3] & Run @)X
Runname  |Startup Run D I Run name | Startup Run D I
Time | Associsted Modues | Tine  Associaled Modues |
M
Stat  [31-0ct-2002 120000 = ot [ & e »
v Geometry
End  [31.0c-2002130000 ==  Mesons [ 60 ¥ InteraceWateidis
- v |nterfaceSedment/ater
Spliting Method I~ Vasisble DT Bottom
" None & Double - v Hydrodynamic
Max DT [g] I v Turbuk
Time zone Gml + | [1] v ‘WateiProperties -
_ Coeal_| __Conen |

Figura 2-6: Caixa de dialogo para especificar as propriedades de uma execugao (Run)

E possivel acessare mudaras propriedades da execugéo selecionando-
se a execucgao na exibicdo em arvore, e depois selecionando-se Edit ->
Properties do menu principal da MOHID GUI.

Cadaexecucaoreceberaautomaticamente um Numero de Identificagcao
(Identification Number — ID). Todos os arquivos que pertencem a uma
determinada execucao irdo conter esse ID no final, antes da extensao
do arquivo. Por exemplo, o arquivo de entrada de dados para o médulo
hidrodindmico da execugédo com ID 5 sera chamado “Hidrodindmico_5.
dat”.

Depois de selecionar uma determinada execugdo, seus modulos
associados serao listados na exibicdo em lista.

Depois de inserir um conjunto de execugdes, a janela da exibigdo em
arvore devera aparecer como mostrado na figura 2-7.

" Mohid GUI - Preprocessor

O3GE EQFSE 0w

= iyl My Project Module
- (B8 Schematic_Test_Case {1 Model
= ‘3 Statup 3 Atmosphere
= January % Geometry
-3 l:'ebu;ary =] InterfaceW ate. .
B3 Test2 - Maroh = InterfaceSed ..
@ Hydrodynamic

Turbulence

WaterPropertes

Figura 2-7: Exibicdo em arvore com um conjunto de execug¢des
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2.3.4 Acessando os Arquivos de Dados dos Mddulos

Como mencionado anteriormente, os arquivos de dados dos modulos
podem ser acessados com um clique duplo no icone da lista de exibigao.
Cada vez que o usuario selecionar um né diferente da exibicdo em arvore,
a exibicdo em lista é atualizada, mostrando os médulos associados a
execugao selecionada. A exibicdo em lista também mostra, para cada
modulo, informagdes como: (i) o caminho relativo ao arquivo de dados,
(i) a ultima vez que o arquivo foi acessado e (iii) o tamanho do arquivo.

Depois do clique duplo, os arquivos de dados dos médulos podem abrir
de duas maneiras: (i) em um editor de texto definido pelo usuario (que,
por padréo, é o “Bloco de Notas”) ou (ii) usando uma interface grafica
do usuario interna. A primeira forma € mais garantida porque o usuario
realmente “vé&” o que esta dentro do arquivo de dados. A segunda forma
€ mais amigavel, mas oferece acesso limitado as opgdes computacionais
e somente para alguns modulos. Portanto, é recomendado editar seus
arquivos usando um editor de texto. A figura 2-8 mostra uma tela da
area de trabalho de um usuario depois de acessar o arquivo de dados
geometricos.

Todos os arquivos de dados do MOHID s&o organizados utilizando
uma formatacdo adequada, que é descrita em “MOHID Data Files —
Overview”. Uma lista completa de todas as palavras-chave e blocos que
podem ser especificados em um arquivo de dados é encontrada em http://
www.mohid.com/MembersArea/KeyWords.htm. Na area de download do
site do MOHID esta disponivel, também, um conjunto de arquivos de
dados de amostra.

Para alterar a forma como os arquivos de dados dos médulos sao
abertos, selecione Tools -> Options -> Data Files/Tools no menu principal
da MOHID GUIL.

Moo Hreprocesso Geomalr) . da Notepad - m
0= B
DS CO%mE me IMINIMUMDEPTH : 0.25
= B Reservon Modde F MINIMUMDEPTH 1 0.10
Py l.l, LDsarie N MEABT LI Ty : 0
= apmns €3 Model Montagihdal FACES_OPTION i3
* Esquematic Atmosphers Montaigidal
+ MorteNovo G y Montaigihda ;gegindma‘im »
= Hu:’d g Intetace'/ate . Montarghdal Ty pg '\ HARMONIC
— T“,‘;' I“ = IntelaceSedi.. Montaighdall LAYERS ;16
&3 TestSpeed Temp H i LAYERTHICKNESS {22303 201
pceodyn amec arpl\da
] TestSpeed_ANProp T M DOMAINDEPTH 1 =99.0
) TestSpeed_Debug ubulence ontaigi\dal 1 N_TOP_THICKNESS : 0.5
3 RunABCE_QUAL ‘WatesPropedies Montagh\dai MININITIALLAYERTHICKNESS : 0.01
1 TestDischarge = Discharges Montaghdaf <enddomainz

3 TestDuchage_2

Same as previous, but v

| Montargl > TestDischarge_2 15Mar-05 539PM

Figura 2-8: Captura da tela da area de trabalho do usuario depois de abrir um arquivo de
dados de um médulo
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2.3.5 Copiando arquivos de dados entre as execug¢bes

A MOHID GUI permite copiar arquivos de dados dos médulos entre
as execucgdes, de maneira muito similar a que é feita pelo “Windows
Explorer”. Para copiar arquivos de dados dos médulos, € necessario
primeiro selecionar a execugao de origem na arvore e, depois, 0s arquivos
de dados dos mddulos desejados na exibicdo em lista. Pressionando a
tecla Ctrl, o usuario pode selecionar varios arquivos. Depois de selecionar
0s arquivos, o usuario deve escolher Edit -> Copy do menu principal
da MOHID GUI. O préximo passo € selecionar a execugao que sera o
destino dos arquivos e selecionar Edit -> Paste no menu principal da
MOHID GUI. Observe que as teclas de atalho para copiar (Control+C) e
colar (Control+V) também estao disponiveis. Se o usuario copia o0 arquivo
de dados do modulo “Model”, a definigdo dos mdédulos associados a
execucao também é copiada. Lembre-se desse recurso e reedite as
propriedades de Run para redefinir os médulos a serem utilizados.

2.3.6 Executando os Programas Numeéricos

Depois de configurar todos os arquivos de dados dos mddulos, é
possivel iniciar os programas numéricos da MOHID GUI, selecionando-
se Tools -> Launch Mohid do menu principal da MOHID GUI. Uma caixa
de dialogo, como mostrado na figura 2-9, aparece. No lado esquerdo da
caixa de dialogo aparece uma cépia da exibicdo em arvore que também
pode ser encontrada no lado esquerdo da janela principal da MOHID GUI.
Ao marcar as caixas de selegcéo ao lado dos nds da arvore, o usuario pode
selecionar os runs a serem executados. Varias execucdes podem ser
selecionadas ao mesmo tempo, elas serao executadas em sequéncia.
Execucdes de diferentes simulacbes podem ser selecionadas. No lado
direito da caixa de dialogo, aparecem algumas opg¢des que controlam a
forma como o run é executado. Caso o usuario queira executar programas
numeéricos, a opcao “Run Mohid” deve ser selecionada. Neste caso, a
opcao “Create Nomfichs” também deve ser selecionada. Outras opgoes
sao:

* DTLog — escreve o intervalo de tempo modelo para um arquivo
(relevante apenas se o modelo é executado com intervalos de tempo
variaveis);

* OutWatch — monitora o desempenho interno da CPU enquanto
0 programa numerico é executado e gera um arquivo log no final da
execucgao;

* Output—pode tantoir para a tela do DOS como pode ser redirecionado
para um arquivo;

* MPI — esta opg¢ao pode ser usada se o usuario deseja executar
modelos e submodelos distribuidos em uma rede;

21



MOHID: interfaces graficas do usudrio: manual do usuério

* Launch after OK — esta opg¢ao inicia o arquivo de lote que comecgara
todas as execucgdes selecionadas imediatamente apds o fechamento das
caixas de dialogo;

* Batch File — o nome do arquivo de lote;

* Priority — a prioridade no sistema “Gerenciador de tarefas”.

A Launch Mohid

Bl 13:] S chematic_Test_Case Hocel
B Startup ¥ RunMohid ¥ Create Nomfichs
= B January ¥ DTLog WV Outwatch
- [ Feburary
00 Mach Output @ Screen (" Fie
) Test2
o Tes [T UseMPl [ |
Images
[ Create Images | Convert ToGIF
[~ Zip BMPs r
™ GIF Animation ~ Delsy (ms) I
[ Create Tidal Comp.
Opetational Model
[ Create Time Series
[ Export Time Series to DB
Auto. TimeSeries To DB Settings |
Auto. TimeSeries Creation ___ Seltings
Auto. Image Creation Settings... _
Auto. Tidal Comparison Seltings...
Batch File
W Launch after DK
Batch File Mohid bat
K »| | Priosty C Nomal @ Low
[ok | Cconcel |

Figura 2-9: Caixa de dialogo para iniciar os programas numéricos

Se a opcéao “Launch after OK” foi selecionada, imediatamente apos
o fechamento da caixa de dialogo, uma janela DOS como mostrado na
figura 2-10 deve aparecer. Varias mensagens serdo exibidas durante a
fase de construgdo do modelo numérico, as quais informam ao usuario
as opgdes de computagdo mais importantes.
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Jects\Mohid_v4 \MohidProjs\MohidWa

AUTHOR : ‘TEC, Marine Modelling Group
Wuw : - ww.mohid.com

Constructing Mohid Water
Please Wait...
i = - HODEL

Constructing : E:MAplicasINAGNEsquematic
ID : 1
init_turbulence

reading turbulence namelists..

done

allocation memor

Number of Discharges :

D 3 : InFlow
‘opert

Discharge OutFlow

Num of Properties:

Figura 2-10: Programa numérico do MOHID durante a fase de construgéo

Quando o programa numeérico passou por toda a fase de construcéo,
uma mensagem dizendo “Running MOHID, please wait...” aparecera.
Aproximadamente 60 segundos depois dessa mensagem, e deste ponto
em diante, a cada 60 segundos, uma mensagem aparecera na janela de
DOS informando o usuario sobre (veja a Figura 2-11):

* “Time Instant” — o instante de tempo que o modelo numérico esta
simulando naquele momento;

* “Elapsed CPU Time” — o tempo de processamento numeérico
necessario até aquele momento;

* “Remaining” — o tempo de processamento restante até o final da
execucgao;

» “Coefficient CPU / Model” — o coeficiente entre o tempo de
processamento necessario até aquele momento e o intervalo de tempo
simulado até entao;

* “Seconds per iteration” — o tempo gasto para completar um ciclo de
€execugao;

* “System time” — o tempo real do sistema;

* “End of the run” — a hora prevista para o final da execucgao.

v C:A\WINDOWS\system32\cmd. exe

Deposition
MOHID -
Running MOHID, please wait...

ent Simulation Instant
ant : 2003:
CPU Time

laprox.) H 498
CPU / Model : A.88a3
» [teration s B.809%9s

en Time

: 2005: ;
End of the run = 28@5: °

i:igura 2-11: Programa numérico do MOHID durante o ciclo de execugao
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Durante o processo de inicializagdo dos programas numéricos, um
conjunto de operagdes de entrada e saida sera realizado:

» Se a opcao “Create Nomfichs” estiver ativada, para cada execucéao
selecionada, um arquivo de dados no subdiretério “data” sera criado.
Esse arquivo contém links que indicam aos modelos numéricos onde
encontrar os arquivos de dados dos moédulos e onde colocar os arquivos
de dados de saida. Cada execucéao tem seu proprio “Nomfich” localizado
no subdiretdrio “data” (o nome de cada arquivo “Nomfich” sera “Nomfich_
ID.dat”, onde ID representa o ID da execugéo);

* Imediatamente antes de comegar o programa numérico do MOHID, o
arquivo de lote copiara o arquivo “Nomfich_ID.dat” do run a ser executado
dentro do subdiretério “exe”, alterando seu nome para “nomfich.dat”.
Nesse diretorio, os modelos numéricos do MOHID sempre esperam um
arquivo “Nomfich.dat”;

* A MOHID GUI cria, para cada operagao a ser executada, um
subdiretério dentro do subdiretério “res”. Esses subdiretorios seréo
chamados “RunID”, onde o ID é substituido pelaidentificacdo da execucgao.
Séries temporais produzidas por modelos numéricos do MOHID serao
colocadas nesses subdiretorios.

* Durante a execugao do run, no subdiretoério “exe”, dois arquivos seréao
criados: (i) um arquivo chamado “ErrorAndMessages.log” que contém
mensagens de adverténcia produzidas pelos modelos numeéricos do
MOHID e (ii) um arquivo chamado “UsedKeyWords.dat” que contém uma
lista de todas as palavras-chave lidas pelo modelo numérico durante a
fase de construgao.

No final da execugdo de um programa numérico, a janela do DOS
deve ser semelhante ao mostrado na Figura 2-12. Algumas informacoes
relacionadas ao tempo total de processamento s&o exibidas.

<+ C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

HOHID

Program Mohid Water succefully terminated

Total Elapsed Time : 94.5788
Total CPU time 2 85.3438
CPU usage <x) : 90.2364
Workcycle Elapsed Time = 98.5328
Workcycle CPU time ~ 83.4844

Workcycle CPU usage — 92.2153

The system cannot find the path specified.

E:v\AplicasINAGNEsquemat ic\exe Jpause

Figura 2-12: Programa numérico do MOHID apo6s uma execugédo bem-sucedida
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2.3.7 Excluindo Simulagdes e Execugbes

Para excluir simulacées ou execug¢des, o0 usuario tem que selecionar
a simulacéo (ou execugao) que deseja excluir, na exibicado em arvore e
selecionar Edit -> Delete do menu principal da MOHID GUI. A simulagao
(ou execugao) selecionada e todas as simulagbes (ou execugdes)
relacionadas a ela serao excluidas. Uma caixa de dialogo (Figura 2-13)
aparecera para que o usuario confirme a exclusao da(s) execugao(des).

>« Delete Items

, Do you really want to delete the

selected item and all associated
child items?

I Delete Data/Result Files

~

0K Cancel

Figura 2-13: Caixa de dialogo para confirmar a exclusao de um
conjunto de execugdes

2.3.8 Alterando para o modo pds-processamento

Depois de uma execucédo bem-sucedida, € possivel alterar a MOHID
GUI do modo de pré-processamento para o de poés-processamento,
selecionando-se Mode -> Post Processing do menu principal da MOHID
GUI. No modo pds-processamento, a exibigdo em lista da janela principal
da MOHID GUI mostrara arquivos de resultados produzidos pelos modelos
numeéricos do MOHID. No topo da exibicdo em lista, os arquivos HDF
serao listados seguidos por séries temporais produzidos pelo modelo.
Com um clique duplo em qualquer arquivo HDF, o MOHID Post vai iniciar
e abrir 0 arquivo selecionado. Um clique duplo em um segundo arquivo
HDF, vai adiciona-lo ao MOHID Post. Um duplo clique em qualquer série
temporal iniciara o MOHID Time Series Editor.
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Mohid GUI - Postprocessor

Project Edt Mode Tooks Help
DS d EHNDMN QO

|Mortagi > TestDischarge_2

16-Mar-05

1019 AM

- Reservors Module | Result File | Last Access SQJ_

i g Pascana M Atmosphere  Montargives\Atmosphere_8.hdiS 15Mar05 43452 PM 39KB
St R inteddaceWate.. Montargives\interfaceWaterdis 8hdi5  15Mar-05 43452 PM 39K8

(21 Run_1_Const ¥ interaceSedi,  Montargives\intedaceSedmentwate, . 15-Mar05 4:34:52 PM 41KB

: g ::f:c ¥ Hydrodynamic ~ Montarpives\Hydrodynamc_8 hdiS 15-Mar05 4:34.53 PM 12558 KB
+ (] LoweiwaterLevel R Tubuence Montagifues\Turbulence_8 hdfS 15-Mar05 4:34:54 PM 41K8
G TestSpood, TorgSa BF \wsteiProperties  Montargifves\WaterProperties_BhdiS  15-Mar-05 4:34:52 PM 41KB

(L] TestSpesd_AlProp «--Banagemsth  Montaigiives\Rung\Bariagem sth 15Mar-05 4:34:53 PM 137K8

) TestSpeed_Debug 4i Rib2 sth Mortargives\RunB\Rib2 sth 15-Mar05 4:3453 PM 137 k8

(2] RunAICE_QUAL #+-Rib3 sth Mortargives\Run@\Rib3 sth 15Mar05 43453 PM 137 KB

= TestDischarge #: Rib_1.5th Montargives\Run8\Rib_1.sth 15Mar05 43453 PM 137KB

= | #¢.Sor.sth Montargives\Run\Sor sth 15-Mar-05 4:3453 PM 137KB

= TestDischarge_3 #r-tesos.sth Montarplves\RunB\tesos sth 15Mar-05 43453 PM 137 KB

Same as previous, but with different honzontal viscosity 10 times up

Figura 2-14: AMOHID GUI em Modo Pés-processamento
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3.1 Introdugao

O MOHID GIS é um sistema de informagao geografica que gerencia
dados variaveis de espaco e tempo requeridos ou produzidos pelos
programas numeéricos do MOHID. Ele permite carregar e visualizar dados
armazenados em diferentes formatos:

* MOHID Internal Data Files — arquivos que contenham informagdes
geograficas como pontos, linhas, poligonos, malhas, etc. formatados da
maneira adequada. Todos esses arquivos estao no formato ASCII;

* ESRI Shape Files — arquivos que sao utilizados pelo software ESRI
ArcView;

* MOHID HDF 5 Files — arquivos escritos em HDF5 padrdo, mas com
alguns conjuntos de dados especiais que contém informagdes geograficas
e temporais.

A janela principal do MOHID GIS existe um menu principal e uma
area de cliente onde as janelas-filho estédo localizadas. Uma janela-filho
é dividida em duas areas: (i) uma exibicado em lista acoplada a borda
esquerda da janela e (ii) a area de exibicdo, que ocupa o restante da
janela, onde as informacgdes sao exibidas.
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= Mohid GIS - E:WAplica\Baclas\GeneralData\Par diela200m\Mohid GIS Project.mgp

G window Hep
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O® TimeSenes wa
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Pardiela- Drainage Network System 31-Oct-02

Pool Location 1:00 PM
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>
=3 T21626E <08 Y'=-1.1E409 Normad

Figura 3-1: Janela principal do MOHID GIS

O MOHID GIS organiza as informagdes dividindo-as em trés unidades:
(i) projetos “projects”, (ii) vistas “views” e (iii) itens de dados “data
items”.

3.2 Organizagao Interna

Um projeto € a unidade de mais alto nivel e agrupa uma ou mais
vistas. Apenas um projeto por vez pode ser aberto pelo MOHID GIS.
Cada um dos projetos tem um arquivo de projeto associado, onde todas
as suas informacoes estao armazenadas.

Uma vista corresponde a uma janela-filho. Itens de dados séo
acrescentados a uma janela-filho e exibidos por ela. Um numero infinito
de vistas pode ser criado em um projeto, sendo sua unica limitagédo os
recursos computacionais do usuario. Ha diferentes tipos de vistas:

* “XY View” — exibe informagbes como “seen from the top” (vista de
cima) ou, em outras palavras, como um plano XY;

* “3D View” — exibe informagdes em um espaco tridimensional.

Um item de dados é um conjunto de entidades de dados especificos.
Os itens de dados podem ser de diferentes tipos:

* “Points” — um conjunto de pontos XYZ com nome opcional,
armazenado no formato de dados internos do MOHID;

* “Polygons” — um conjunto de poligonos, sem furos, armazenado no
formato de dados internos do MOHID;
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* “Lines” — um conjunto de linhas, armazenado no formato de dados
internos do MOHID;

* “Grids” — um arquivo que define uma malha, como usado pelos
programas numéricos do MOHID;

» “Grid Data” — um arquivo que define uma malha e 0s respectivos
valores da célula central, como usado pelos programas numeéricos do
MOHID;

« “Background Image” — um arquivo ASCII que indica o caminho para
uma imagem a ser exibida e suas configuragdes de georreferéncia;

« “Drainage Network” — um arquivo que define uma rede de drenagem,
como usado pelos programas numéricos do MOHID;

* “River Cross Sections” —um arquivo que define as secdes transversais
do rio, como usado pelos programas numéricos do MOHID;

* “Time Series” — um arquivo que contém uma série temporal, como
usado pelos programas numéricos do MOHID;

* “HDF5 File” —um arquivo escrito em HDF5, mas com alguns conjuntos
de dados especiais que contém informagdes geograficas e temporais;

* “ESRI Shapefile” — qualquer “ESRI Shapefile” valido, contendo
pontos, multipontos, linhas, multilinhas, poligonos e multipoligonos;

Os nove primeiros itens de dados sao arquivos escritos no formato
chamado Dados Internos do MOHID, enquanto que os arquivos HDF5 e
os ESRI Shapefiles sao escritos em outros formatos.

3.3 Passo a passo

O capitulo descreve o passo a passo de como utilizar o MOHID GIS
para criar um novo projeto, criar vistas e acrescentar itens de dados, alterar
as configuragbes de exibicdo, acrescentar legendas, salvar imagens,
animar os resultados dos modelos e como utilizar as ferramentas para
pré-processar os dados para os modelos numéricos do MOHID.

3.3.1 Criando um projeto

Para criar um novo projeto, o MOHID GIS deve ser iniciado
selecionando-se Start -> Programs -> Mohid -> MOHID GIS. Uma janela
vazia do MOHID GIS aparecera (Figura 3-2).
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* Mohid GIS

Figura 3-2: Uma janela vazia do MOHID GIS

Um novo projeto pode ser criado selecionando-se File -> New ->
Project... no menu principal do MOHID GIS. Uma caixa de didlogo
aparecera onde o usuario deve especificar a localizagdo e nome do
arquivo do projeto (a extensao deve ser *.mgp). Depois de fechar a caixa
de dialogo, o MOHID GIS acrescenta automaticamente uma nova vista
XY ao projeto e o menu principal se torna ativo.

3.3.2 Acrescentando uma vista

Para acrescentar mais vistas ao projeto, selecione File -> New -> XY
View... ou File -> New -> 3D View... no menu principal do MOHID GIS.

3.3.3 Acrescentando itens de dados

Para acrescentar um novo item de dados a uma vista, o usuario deve
ativar primeiro a vista na qual o novo item de dados sera acrescentado.
Em seguida, selecionando-se Data Items -> Add... no menu principal do
MOHID GIS, uma caixa de didlogo aparece, permitindo especificar o tipo e
a localizacao do item de dados a ser acrescentado, como mostra a figura
3-3. Varios itens de dados do mesmo tipo podem ser acrescentados ao
mesmo tempo.
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" Mohid GIS - C:\temp\Tes1GIS\WMohid GIS Project.mgp

ax yqQ@QH s i b N

Look in | (3 Mohid GIS Sample Data

(%) cuconvz.xyz
([B)swatpoints.xyz

T TR

River Cross Sections

Figura 3-3: Acrescentando um item de dados existente

Depois de acrescentar um item de dados existente, um icone do item
de dados recém-acrescentado sera adicionado ao final da exibicado em
lista e a janela principal do MOHID GIS podera ser vista como na figura
3-4.

® Mohid GIS - C:\Mtemp\TestGISWohid GIS Project.mgp - [XY View] _B
@ Fle Dataltems Action Tools OpenGL Window Help B

AxX x®EAQ O S EHe D

B ¥ Drainage Network dnt
O ® CucoxvZxyz

MIE3 GridCuco grd

B4 DTCucoTest dat

(%=B6768 45 Y=221616.2 |Nomal 16:Mar-05 303 PM ns - 31652KB

Figura 3-4: Janela principal do MOHID GIS com alguns itens de dados
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3.3.4 Aparéncia dos Itens de dados

Os itens de dados aparecem, em vistas XY “XY Views”, como camadas.
O item de dados de mais alto nivel da exibicdo em lista representa a
camada superior enquanto o ultimo item de dados representa a inferior.
E possivel alterar a ordem dos itens de dados, arrastando-os para cima
e para baixo com o mouse. Também € possivel ativar ou desativar cada
item de dados, alternando-se a marcagao na caixa de selecdo ao lado
dos icones dos itens de dados na exibicdo em lista.

A forma como os itens de dados sdo exibidos depende de varias
configuragdes. As configuragdes dependem do tipo dos itens de dados.
As configuragbes podem ser acessadas selecionando-se um item de
dados na exibigdo em lista e, depois, apontando-se para Data Items ->
Properties no menu principal do MOHID GIS (a tecla de atalho é F4 e
com um clique no botéo direito do mouse, aparece um menu de atalho).
Afigura 3-5 mostra as propriedades de um item de dados de pontos XYZ
“XYZ Points”. Comuns a todos os itens de dados sao as informacdes
armazenadas nos grupos “General” e “Color”. O primeiro grupo mostra
0 caminho para o arquivo do item de dados e informagdes sobre sua
posicao e sua extensdo no plano XY. O segundo grupo permite ao usuario
escolher como “colorir” itens de dados e se ele deseja exibir a escala de
cor na area de exibigao.

Para alguns itens de dados, é necessario especificar o tamanho (por
exemplo: o tamanho dos pontos, a largura das linhas). Se o tamanho
nao for fornecido em pixels, entdo € necessario levar em conta que os
valores especificados dependem do tipo de coordenadas que o usuario
esta utilizando. Caso o usuario esteja utilizando coordenadas métricas,
os valores dos tamanhos estardo em metros, caso ele esteja utilizando
coordenadas geograficas, os valores dos tamanhos estardo em graus
decimais.

XYZ Points rz
General
DataFie |E:\Aphca\MokidS amples\Moked GIS Sample
D " i rd MName &
Min % 88050 Max ¥ 98950 » 1] 88450 219750 »
o 1 88550 219750 56
Min Y 219750 MaY | 228150 1 e =
= 3 88750 219750 n
4 88250 219750 75
BasedOn |2 ~]  setings. 5 89950 219750 7
6 89050 219750 50
™ Show Scale 7 89150 219750 b
8 83250 219750 55
Rendering 3 83350 219750 585
 Size in Piel Size 1 10 89450 219750 69
g 1 89550 219750 8
Size in Coordinates - pepating =
Seltings 8650
I~ Show Names _Setnge..| 13 89750 219750 %7 ~|
l‘_ 4| | ﬂ
I~ Otset
; Copy XY to Copy Names to Copy Allto | Export s Stat ‘
|w Cancel |

Figura 3-5: Propriedades de um item de dados XYZ
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As propriedades de cor dos itens de dados podem ser acessadas
por meio do bot&do “Settings...” no grupo “Color”. A coloragao é baseada
em um valor, o valor base de cor. Os valores base de cor disponiveis
dependem do tipo de item de dados (por exemplo: Z para pontos, ID para
poligonos). Caso haja mais de um valor base de cor disponivel, ele pode
ser escolhido na caixa de listagem suspensa chamada “Based On”.

Ao clicar no botédo “Settings” no grupo “Color”, uma janela de dialogo,
como mostrado na figura 3-6, aparecera. Essa caixa de dialogo permite
ao usuario escolher as cores para os itens de dados de diferentes
maneiras:

* constant — todas as entidades de itens de dados s&o coloridas com
uma cor unica, desde que os valores do valor base de cor estejam dentro
do intervalo especificado no grupo “Limits”. Caso o valor esteja abaixo
do limite, a cor especificada na area ‘abaixo do limite’ & aplicada. Caso o
valor exceda o valor maximo, a cor do ‘acima do limite’ é aplicada;

 gradual —todas as entidades de itens de dados sao coloridas baseadas
em uma escala gradual de cor. As cores sao obtidas por interpolagao
linear ou logaritmica com base nos limites do grupo “Limits” e do valor
base de cor. Para as entidades com valores fora dos limites, aplicam-se
as mesmas regras para a coloragao constante;

* classified — todas as entidades de itens de dados sdo coloridas com
base na classificagao de variacéo de cores, definida pelo usuario. Para
entidades com valores fora dos limites, aplicam-se as mesmas regras
para uma coloracao constante.

Color Settings...

General Settings
(" Constant (* Gradual ( Classified Transparency [01] | 1

Limits
Min. Value | 0 BelowLimt |Constant Color | -

Max. Value ] 350 Above Limit ITramparent ;]

B, Tpen

Minimum  Masimum  Color Text
Select Color - =

Gradual Color Scale

[ﬁ' .

I Logarithmic

Figura 3-6: Dialogo da configuragéo de cores
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3.3.5 Criando novos itens de dados

O MOHID GIS permite criar alguns itens de dados a partir do zero. Ao
selecionar Data Items -> New... no menu principal do MOHID GIS, uma
janela de dialogo, como mostra a figura 3-7, aparece. Aqui € possivel
escolher o tipo de item de dados a ser criado e onde o respectivo arquivo
estara localizado.

_'J New Item

Item Type

(¢ XYZ Point Collection ¢~ Line Collection ¢ Background Image

" Polygon Collection (" Simple Gnd (" Curvilinear Gnd
[ Browse. .. |

0K Cancel |

Figura 3-7: Acrescentando um novo item de dados

3.3.6 Removendo itens de dados

Ao selecionar um ou mais itens de dados da exibicdo em lista e
selecionando-se Data Items -> Remove do menu principal do MOHID
GIS, os itens de dados serdao removidos da lista.

3.3.7 Acrescentando entidades de dados especificos

E possivel acrescentar entidades de dados especificos aos itens de
dados dos tipos XYZ, linhas e poligonos. Primeiramente o usuario precisa
selecionar na exibicdo em lista o item de dados ao qual acrescentara as
entidades. O proximo passo € selecionar Tools -> Add -> Add Points /
Lines / Polygons no menu principal do MOHID GIS.

Os pontos séo acrescentados com o botdo esquerdo do mouse sobre
a area de exibicdo. Para parar de acrescentar pontos, o botéo direito do
mouse deve ser pressionado.

Os vértices de linhas sédo acrescentados com o botdo esquerdo do
mouse sobre a area de exibicdo. Para finalizar a linha, o botao direito do
mouse deve ser pressionado.

Os vértices de poligonos séo acrescentados com o botdo esquerdo do
mouse sobre a area de exibigdo. Para fechar o poligono o bot&o direito
do mouse deve ser pressionado.
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3.3.8 Carregando itens de dados HDF 5

ltens de dados HDF 5 sdo um caso especial de itens de dados,
porque o usuario tem que executar varios passos antes de visualiza-
los. O MOHID GIS exige que o arquivo HDF 5 contenha as informacgdes
geograficas e temporais sobre o conjunto de dados que sera carregado.
Todos os arquivos HDF 5 produzidos pelos programas numéricos do
MOHID contém essas informacdes. Para exibir as informagdes contidas
em um arquivo HDF 5 é necessario o seguinte:

1. Acrescentar um arquivo HDF 5 como descrito em Acrescentando
itens de dados;

2. Selecionar o novo item de dados acrescentado da exibicdo em
lista e acessar suas propriedades (como descrito em Aparéncia dos
itens de dados). Uma janela de dialogo, como mostrado na figura 3-8,
aparecera,;

3. Pressionar o botdo “Data Selection”, localizado no lado direito
da janela, para selecionar os dados do arquivo HDF 5 que deve ser
representado;

* HDF File X
General :
DataFile [E-\Apica\MotedSamples\S amples\es\Hydio
— e (m/ [
il i Mudtiply !
e ey Multiply ¥ by [ £ Other Settings
I~ Intepolate Color
: =] _sees | o — DT Tokerance (5] [~ 600
I =0 1
I— N
[— Don't show for Modulus I Data Selecti
- Stz
.
ine Width |
Render Size (Phesl] [ o
Progress.
weuswe mohic com o Concel |

Figura 3-8: Janela de propriedades de um item de dados HDF 5

4. Uma janela, como mostrado na figura 3-9, aparece. Esta janela
permite ao usuario selecionar como cada tipo de informagéo deve ser
representado e quais sdo as informag¢des geograficas e temporais
associadas aos conjuntos de dados. As informagdes a serem selecionadas
sdo divididas em informacao obrigatéria e informagéo opcional. A
informagéo obrigatéria esta relacionada a referéncia de mapeamento,
geografica e temporal dos conjuntos de dados e a informagao opcional é o
préprio conjunto de dados. As informagdes sao selecionadas, arrastando-
se itens da exibicdo em arvore do HDF 5 localizada no lado esquerdo da
janela de dialogo para a respectiva exibicado em lista no lado direito da
janela de dialogo (ou utilizando o comando “Action” do menu principal);

35



MOHID: interfaces gréficas do usuario: manual do usuario

%. Animation

File AddTo Action Settings
o vnov o
= BF Hydodynamic_14hd5 W Color | &3 Mapping /2| E3 Gid| B

= J Gnd
@ Bathymetry
@ Connectionx
3 ConnectionY
6 Latitude
@ Longitude
+ O OpenPonts
+ |0 VerticalZ
5 WateiPoints30
+ i Resuls
+3 Time

HDF 5 Tree View

] | 2

Lines | (O Time| @ Paticle | P Vectr |

Items | Size |

List Views

Figura 3-9: Janela de selecdo de dados HDF 5

5. As informagdes geograficas sobre o conjunto de dados s&o
obrigatorias e devem ser ou conjunto de dados Conexao X/Y “Connection
X/Y” ou Latitude/Longitude, dependendo das coordenadas utilizadas
na area de exibicdo do MOHID GIS. As informagdes geograficas séo
acrescentadas, selecionando-se a exibicdo em lista da malha “Grid”.

Depois de acresc

entar as informagdes geograficas, a exibicdo em lista

da malha “Grid” deve ser parecida com o mostrado na figura 3-10;

. Animation

File AddTo Action Settings

clvaoeov ©
[~ ¥ Hydiodynamic_14.hd5

= Gnd
@ Bathymetry
@ Connechon
 Connection
@ Latitude
3 Longitude
+ I OpenPoints
+ L VeiticalZ
6 WaterPorts3D
+ | Resuls
+-0 Time

4] | i

W Colot | E3 Mapping/2 E3 Giid | I Contous Lines | () Time| @ Particle| P> Vector |
Items (Grid X) [Siee |

& /Gnd/ConnectionX 51x21

Items (Grid Y) [See |

@ /Gnd/Connection’ S1x21

Items (Bottorn) | Size |

Figura 3-10: Janela d
geograficas

36

e selegdo de dados HDF 5 depois de acrescentadas informacgbes



Frank Braunschweig, Luis Fernandes

6. As informacdes de mapeamento indicam ao MOHID GIS se um
determinado ponto da malha deve ser representado ou nao (por exemplo:
pontos de agua contra pontos de terra). As informag¢des de mapeamento
armazenadas em arquivos HDF 5 produzidas pelos programas
numéricos do MOHID sao: (i) pontos de agua “Waterpoints”, pontos em
aberto “OpenPoints” e pontos de bacia “BasinPoints”. As informacdes de
mapeamento sdo acrescentadas na exibicdo em lista do mapeamento
“‘mapping”. Depois de acrescentar as informacdes de mapeamento, a
exibicdo em lista das informacdes de mapeamento deve ser semelhante
a mostrada na figura 3-11;

#. Animation

File AddTo Action Settings

clvnov O

= B¥ Hydrodynamic_14hdS W Color E3J Mepping/Z | £ Giid| I ContourLines| © Time| ® Particle| P> Veector |

= Gnd r
$ Bubviinks Items | Size | A | Items | Size |

& ConnectionX @ /Gnd/OpenPoints/Ope... S50x20x1
@ /Grid/OpenPoints/Ope... S0x20x1

 Connectiony

& Lattude & /Gnd/OpenPomnts/Ope... 50x20x1

(@ Longitude 6 /Gnd/OpenPoints/Ope.. S0x20x1

+ | OpenPoints & /Gnd/OpenPoints/Ope... 50x20x1

+ 1 Vertical & /Gid/OpenPoints/Ope... S0x20x1

@ WaterPoints3D | (@ /Gnd/OpenPoints/Ope... S0x20x1

+ | Resuls & /Gnd/OpenPoints/Ope... S0x20x1
#1 Time 9 /Gnd/OpenPoints/Ope... 50%20x1

@ /Gnd/OpenPoints/Ope . 50x20x1
& /Gnd/OpenPaints/Ope... 50x20x1

BT L o PR PESUPY o P BN A

LJ J _’,J Mapping Vertical Coordinate

Figura 3-11: Janela de selegcao de dados HDF 5 depois de acrescentadas informacdes de
mapeamento

7. A terceira informac&o obrigatéria € a informagao temporal. As
informacdes de tempo sado acrescentadas a exibicao em lista do tempo
do mesmo modo que as informagdes geograficas e de mapeamento sdo
acrescentadas.

8. Selecionando-se Settings -> General..., 0 usuario tem acesso a
janela de dialogo de configuragdes gerais, que permite escolher entre
varias configuragdes (figura 3-12). Aqui o usuario pode escolher qual
plano deve ser importado de uma matriz 3D e como o botdo “Quick
Add” (Adicionar rapidamente) da barra do menu se comporta. Esse
botdo permite acrescentar com um unico clique todas as informacgdes
obrigatorias (temporais, geograficas, e de mapeamento).
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* General Settings EI

View Type Dimensi

Z i T
c i [
5 xk [
e Siice | 1
(Qusck Add

v Time [~ Bottom v Gnd v Mapping

Gnd Mapping
(¢ Connection X/Y " Dpen Points
(" Latitude / Longitude (¢ ‘Water Points
0K Cancel

Figura 3-12: Janela de selecdo de dados de configuragdes gerais

9. As informacdes opcionais indicam ao MOHID GIS o que realmente
deve ser representado. Existem quatro maneiras de representar as
informacgdes: (i) matriz de cor “color matrix”, (i) linhas de contorno “contour
lines”, (iii) campo vetorial “vector plot” e (iv) particulas lagrangianas
“lagrangian particles”. As informagdes acrescentadas ao (i) e ao (ii)
devem ser do tipo matrizes 2D ou 3D (por exemplo: o0 médulo de fluxo, a
concentracao de nitrato, volume de agua na superficie). As informacoes
acrescentadas ao (iii) devem ter um componente X e umY (por exemplo: a
velocidade dofluxo, avelocidade do vento). As informagdes acrescentadas
ao (iv) sdo aquelas produzidas pelo médulo lagrangiano. As informagdes
opcionais tém sua origem geralmente na pasta “Results” (resultados) da
exibicdo em arvore do HDF 5. Afigura 3-13 mostra um exemplo da janela
de selecao de dados depois do acréscimo de informacdes do campo
vetorial.
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. Animation
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Figura 3-13: Janela de selecdo de dados depois de acrescentadas informag¢des do Campo
vetorial

10. Ao escolher Close Return da janela principal do menu Data
Selections, todos os dados selecionados serdo carregados e a janela se
fecharg;

11. Najanela de propriedades do item de dados HDF 5, agora € possivel
estabelecer as configuragdes relativas a representagdo do conjunto
de dados selecionados. Somente as configuragdes dos conjuntos de
dados que foram carregados estdo habilitadas. A figura 3-14 mostra um
exemplo disso. As configuragdes para as cores sdo as mesmas dos itens
de dados da malha, a largura das linhas de contorno € dada em unidades
exibidas na tela (n&o em pixel), a dimensao do vetor também é atribuida
em unidades exibidas na tela (uma escala de 1000 significa que um vetor
de 1m/s sera representado por uma seta de 1000 unidades exibidas na
tela).

* HODF File Y!
General Vectors i -
DaaFie [EVAphca\MohadSamples\Samplesves \Hydh Vect Scaing
Scale (m/s = m] 1000
Min % 0 Max ¥ | 2000 [—‘
0 wwy [ 50 itk
S i Muliply ¥ by = '3"_"" Settng:
I
= = Interpolate Color
BasedOn  [Colot Data LJ L etngs | X Step r_T DT Tolerance [s] 600
I~ Show Scale I Y Step 1
™ Limit Masdenum
Mirimurn | ot shomfo Mou e Data Selection
M asornum f Colot Settings. I
Step
Line Width |
Render Se |Foed)
G seniae._ | _corsatiae_ | s
v mohid) com/loeum oK l Cancel |

Figura 3-14: Janela de propriedades de um item de dados HDF 5 apds a selecdo de
dados
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Apos o carregamento de dados dos arquivos HDF 5, o usuario pode
percorrer os conjuntos de dados carregados pelas animagdes exibidas na
tela, utilizando o programa de animacgao (veja Usando o “Animators”).

3.3.9 Dando zoom e obtendo uma visGo panordmica

Varios métodos estédo disponiveis em Exibicoes XY “XY Views” para
dar zoom e obter uma visdo panoramica da imagem atual. Do menu
principal do MOHID GIS as opgdes disponiveis s&o as seguintes:

« “Zoom Rectangle” — o display dara zoom na area retangular
selecionada com o mouse;

» “Zoom Checked Items” — o display dara zoom no menor retangulo
que contenha todos os itens marcados na exibicado em lista (esta opgao
também é acessivel por meio de um menu pop-up da exibi¢do em lista);

* “Zoom Selected Items” — o display dara zoom no menor retadngulo que
contenha todos os itens selecionados na exibicdo em lista (esta opgéao
também é acessivel por meio de um menu pop-up da exibi¢do em lista);

» “Zoom Extended” — o display dara zoom no menor retangulo que
contenha todos os itens da exibicdo em lista;

 “Zoom Out” — a area da exibicéo é distanciada em 10%, usando seu
ponto central como referéncia;

» “Zoom In” — a area da exibigdo € aproximada em 10%, usando seu
ponto central como referéncia;

* “Pan” — da uma visao panoramica da imagem com 0 mouse;

Ao selecionar Action -> None interrompe-se qualquer agao previamente
selecionada. E também possivel aproximar e afastar a imagem usando
a rolagem do mouse.

3.3.10 Obtendo informag¢des

Para obter informacdes sobre uma determinada area, o usuario tem
a possibilidade de selecionar Action -> Info -> Info Area / point do menu
principal do MOHID GIS. Depois de selecionar a area desejada, uma
janela como a da figura 3-15 exibira informagdes sobre os itens de dados
da area selecionada.
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Dranage Network
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OK

Figura 3-15: Janela de dialogo que exibe as informacdes encontradas na

area selecionada

3.3.11 Acrescentando legendas

Varios tipos de legendas podem ser acrescentados a exibigao na tela.
Essas legendas sao: (i) um texto de legenda na parte inferior da tela,
(ii) o indicador do norte, (iii) uma escala horizontal, (iv) um indicador de
precipitacéo e (v) escalas de cores para cada item de dados.

Um texto de legenda na parte inferior da area de exibigcdo pode ser
acrescentado selecionando-se OpenGL -> Bottom Legend... do menu
principal do MOHID GIS. Uma janela de dialogo, como mostrado na figura
3-16, aparece. O texto da legenda (duas linhas) bem como o tamanho e
o tipo da fonte podem ser escolhidos. Para o texto da legenda aparecer
na area de exibicao, a caixa de seleg¢ao “Show” deve estar marcada. Ha
uma opgao para visualizar o tempo. O tempo indicado dependera do
tempo/indice da animagéo atual (veja Usando o “Animators”™).
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* Bottom Legend

vV Show Background Color Button1
W Line1 |Cuco Basin Font |

W Line2  |200GridDTM Font

™ Time Font
www mohid com/f ok | Concel |

Figura 3-16: Configuragdo do texto da legenda da parte inferior da tela

Depois de fechar a janela de dialogo do texto da legenda, o texto da
legenda aparecera como mostrado na parte inferior da area de exibicao

(veja a figura 3-17).
N

Cuco Basin
< s (DO waernoseingsysen| 200 Grid DTM
'H-BEJ?4.23 Y=223138 Paning 17-Mar-05 6:08 PM

Figura 3-17: Vista da legenda em exibicdo na parte inferior da tela

Um indicador do norte pode ser acrescentado a area de exibicao
selecionando-se OpenGL -> North Indicator... no menu principal do
MOHID GIS. Uma janela de didlogo, como mostra a figura 3-18, aparece.
A localizacédo (em pixels), no canto inferior esquerdo, do Indicador do
Norte, assim como sua largura e sua altura, devem ser fornecidas pelo
usuario. Dois tipos de indicadores do norte estao disponiveis.
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North Indicator

W Visible ‘
Indicator Options
Location = Typel " Type2
XPhed | O N N
Y (Pixel) | 109
. E W
Width (Pixel) | 100
Height [Pixel) | 100 S
wewww.mohid. com/forum | 0K | Cancel ]

Figura 3-18: Configuragdes do Indicador do Norte

Uma escala horizontal, que indica a distancia, pode ser acrescentada
a area de exibigdo, selecionando-se OpenGL -> Horizontal Scale... do
menu principal do MOHID GIS. Uma janela de didlogo, como mostrada
na figura 3-19, aparece. Da mesma forma que para o Indicador do Norte,
0 usuario tem que especificar a localizagao da escala. As unidades da
escala podem estar em metros ou quildbmetros.

* Horizontal Scale

W Visible
Location Scale Opbions

X (Pixel) | 0 Scale Size | 10
YPiel) | 7 Legend Font |

Width (Pixel) I " Meters * Kilometers

Height (Pixel) | 25

ey moid com/forum 0K Cancel |

Figura 3-19: Configuragbes da Escala Horizontal
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3.3.12 Salvando imagens

E sempre possivel salvar a imagem exibida na tela em diferentes
formatos de arquivos. Selecionando-se Data Items -> Save Image do
menu principal do MOHID GIS, uma janela de didlogo, como mostrado
na figura 3-20, aparece. Nessa janela o usuario pode escolher o formato
e o destino do arquivo.

* Save Image(s)

General Options

File Type Bitmap =

Resolution (DP1) |

I Resize (%) |
www.mohid com/forum 0K Cancel

Figura 3-20: Salvando a imagem atual da tela em um arquivo

3.3.13 Usando o “Animators”

O “Animators” permite animar, exibir a imagem, percorrer os conjuntos
de dados carregados a partir de arquivos HDF 5 e séries temporais. O
MOHID GIS inclui dois tipos de animagdes: (i) uma animagao baseada no
indice e (ii) uma animagao baseada no tempo. As animagdes baseadas
em indice utilizam os indices dos conjuntos de dados carregados, e as
animagdes baseadas no tempo se baseiam no intervalo de tempo ou
passo de tempo definido pelo usuario. Ao escolher “OpenGL -> Animator
-> Index Based Animator” no menu principal do MOHID GIS, o usuario
tem acesso ao primeiro animador (escolha “Time Based Animator” no
mesmo menu para acessar o segundo). O animador aparece abaixo da
exibicdo em lista em uma janela-filho do MOHID GIS, como mostrado
na figura 3-21. Os campos “Start” e “End” indicam os limites atuais dos
indices de todos os itens de dados HDF 5 carregados, os botdes “->” e
“<-" podem ser usados, respectivamente, para mover a imagem para tras
e para frente, o botdo “Render All” reproduz todos os indices novamente e
“Save All...” pode ser usado para salvar todas as imagens em uma pasta
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definida pelo usuario. A animagao baseada no tempo funciona de uma
maneira muito similar. O “Animators” pode ser ocultado, selecionando-se
“OpenGL -> Animator -> Hide” no menu principal do MOHID GIS.

® Mohid GIS - E:\AplicaWohidSamples\GeneralData\Mohid GIS Project.mgp - [XY View] El@lg‘t
@ Fie Dataltems Action Tooks OpenGL Window Help -8 x
AX y®QQYH s die D

E% Hydrodynamic_14 hdf5

& PolygonsParticleEmissiol
<% BatimTidalFlats dat

Step [ 1
Display Frames for (ms) 250

X=1261.63 Y=1976.93 Paning 2Ma-05 242 PM

Figura 3-21: Animador baseado em indices

3.4 Ferramentas

Ha um conjunto de ferramentas disponiveis no menu principal do
MOHID GIS (submenu Tool). As ferramentas sao projetadas para criar
arquivos de entrada de dados para os programas numéricos do MOHID
e sao descritas a seguir.

3.4.1 Criando um terreno digital

Selecionando-se Tools -> Create Digital Terrain do menu principal do
MOHID GIS, o usuario tem a possibilidade de criar um arquivo de dados
da malha (Grid Data) para ser usado como entrada de batimetria para o
MOHID Water ou como entrada de topografia para o MOHID Land (ou
qualquer outro arquivo de dados da malha que seja necessario para os
modelos numéricos). Uma janela de dialogo, como mostrado na figura
3-22, aparecera. Essa janela € uma interface para iniciar o programa
numérico Criador de Terreno Digital do MOHID “MOHID Digital Terrain
Creator”.

No lado direito da janela, o usuario deve especificar qual malha e
conjuntos de dados XYZ serao utilizados para criar o terreno digital.
Opcionalmente, um conjunto de poligonos pode ser especificado,
definindo onde areas “no compute” (ndo computar) estdo (por exemplo:
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pontos de terra para o MOHID Water). O arquivo de destino dos dados da
malha deve ser selecionado em “Digital Terrain File”. Had um conjunto de
opgdes disponiveis que controlam a maneira como o Criador de Terreno
Digital do MOHID ir4 se comportar.

Essas opg¢des podem ser acessadas pelas abas “Options” Opgoes;
“Advanced Options” Opg¢des avangadas e “Overlapping” Sobreposigao
(veja a figura 3-23). Na aba “Option” o usuario pode escolher que tipo
interpolagao usar.

Depois de definir todas as op¢des, o usuario tem que pressionar o botao
“‘Run” no lado esquerdo da janela para executar o Criador de Terreno
Digital do MOHID. A saida desse programa numeérico é redirecionada
para a janela localizada no canto superior esquerdo da Figura 3-22.

Apos o fechamento da caixa de dialogo, o recém-criado arquivo
de dados da malha sera automaticamente carregado para exibicdo no
MOHID GIS.

* Create Grid Data

Program
MOHID — | Fies | Options | Advanced Options | Ovedapping |
AUTHOR - IST/MARETEC, Marine Modeling Geds
Group OE NewRefinedGrid.grd
WWW  : hitp //vewww mohid com [JE3 GridCurvelinear.grd

Constructing Digital Tenain Crealor < »

Please Wait

Eamuucmg Land Area

onstructing Land Area XYZ Data

gonsl_luci.ngXYZ [ ® CucotvZyz

Setting gnd limits.

Defining grid points.

Filing cells wath known data e

Dane Land Points
A Delineationxy
D& PolygonsTejoxy
< >
Digital Ternain File
Outputfle  [CMemp\TestGIS\DTMCuco2dat  Browse...
weviwy, mohid com/forum OK ] Cancel ]

Figura 3-22: Janela para criar um terreno digital
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Fies  Options | Advanced Options | Overapping | Fies | Options Advanced Options | Overlapp

Interpolation method L
~ ; o [T Assume depth for land boundary points
= Mo interpolation " Trangulation
Update gnd data
™ Update gnd data fie Alemative methods
Irstial fle [ [ Fil points with average data within radius
Radu [
o r [ Dedauk values
Land points value 39
o Points with no data value [ am
T ol I %)
Tn

Figura 3-23: Opgdes para controlar a criagdo do terreno digital

3.4.2 Removendo depressoes

Para tornar os arquivos de dados topograficos da malha apropriados
paraoMOHID Land, eles devem ser “livres de depressodes”. Selecionando-
se Tools -> Remove Depression... no menu principal do MOHID GIS, uma
caixa de dialogo, como mostrado na figura 3-24, aparece. Essa janela é
uma interface para iniciar o programa numérico MOHID Basin Delineator
(Delineador de Bacias Hidrograficas do MOHID).

No lado esquerdo da janela, o usuario deve selecionar o item de dados
da malha do qual as depressées devem ser removidas, a inclinagao
minima a considerar e o novo arquivo de dados da malha a ser criado.

Apos a configuracao de todas as opgdes, o usuario deve pressionar
o botdo “Run” no lado esquerdo da janela para executar o Delineador
de Bacias Hidrograficas do MOHID. A saida desse programa numérico
é redirecionada para a janela localizada no canto superior esquerdo da
Figura 3-24.

Apos o fechamento da caixa dialogo, o recém-criado arquivo de dados
da malha sera automaticamente carregado para exibicdo no MOHID
GIS.
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Remowve Depressions

Program Topographic Data
MOHID A <% CucoSD dat
) <% GridDataCuco.dat
TH CISTMARET Modeling i 4

G,mzu 518 ETRE M 1o [J#% DrainageDirection.dat

WWW - hitp://wwew mohid com [ DrainageArea.dat
Constructing Basin Delneator O CeliSlope.det
Please W ait

New Topography file written : C:\temp\TestGIS
\WithoutDepressions. dat
MOHID

Program Basin Delineator succefully termnated Output
v Slope in Depressions | 0.0001
Done New Topography |C'\tm\TestG1S\WMDepres Browse... |
vew mohid com/forum ok |_Concel |

Figura 3-24: Janela para remover depressdes

3.4.3 Delineando bacias hidrogrdficas

O MOHID Land pode receber uma Drainage Network (rede de
drenagem) e um delineamento de uma bacia. Selecionando-se Tools ->
Delineate Basin... no menu principal do MOHID GIS, uma caixa de didlogo,
como mostrado na Figura 3-25, aparece. Essa janela € outra interface
para iniciar o programa numérico Delineador de Bacias Hidrograficas do
MOHID.

A partir dessa janela o usuario tem a possibilidade de criar itens de
dados com informagdes sobre (i) delineamento da bacia, (ii) rede de
drenagem, (iii) direcdo de drenagem, (iv) area drenada a montante e (v)
inclinagao da célula. O primeiro item de dados € um poligono, o segundo
€ uma rede de drenagem e os ultimos trés s&o os itens de dados da
malha. A topografia utilizada como base de dados deve ser especificada
na caixa de listagem no lado superior direito da janela. O usuario tem
como opcgao especificar a localizagao dos reservatorios.

A é&rea Threshold (Limite) € um parametro que é utilizado pelo
Delineador de Bacias Hidrograficas do MOHID como area minima
drenada a partir da qual os canais de rede de drenagem comegam a
existir. Caso o usuario queira delinear uma bacia, a célula da malha da
saida (do arquivo topografico) deve ser especificada.

Depois de definir todas as opgdes, pressione o botdo “Run” no lado
esquerdo da janela para executar o Delineador de Bacias Hidrograficas
do MOHID. A saida desse programa numérico é redirecionada para a
janela localizada no canto superior esquerdo da Figura 3-25.

Apos o fechamento da caixa de dialogo, os itens de dados recém-
criados serdo automaticamente carregados para exibicdo no MOHID
GIS.
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Program Topographic Data
MOHID %% CucoSD.dat
AUTHOR - IST/MARETEC, Marine Modeling Group ()4 GridDataCuco.dat
WwW : http /v mohid com < >
Constructing Basin Delineator
Please \Wait . Reservors
Topography contains depressions
P, it 0% CucoSD dat
ModuleB asinGeometry - ConstructB asinGeometry - ERRO2 < >
Output
v Delneation ¥ Siope v Draned Area
Done
. Deineation  |C:\temp\TestGIS\Delineation xy Browse..
plions : Piiditaselill
Drain. Netw. [C:\temp\TestGIS\Dras Network.d rowse. .
Tieshold Area [n2) | 100000 - —— Ll
Drain D, |C:\temp\TestGIS\DrainageDirectiond  Browse..
¥ Delneate Basin OutletICel | 6 Drain Area [ C:\temp\TestGIS\Drainagedsea dat Browse. .
Ouletd Cell | 57 CellSlope  [C:\temp\TestGIS\CellSlope. dat Browse...
yvivy mohid com/fonum 0K I Cancel I

Figura 3-25: Janela para delinear uma bacia hidrografica

3.4.4 Secbes transversais automdticas “Auto Cross Sections”

As secoes transversais das redes de drenagem precisam ser definidas
para que o MOHID Land (ou o MOHID River Network) possa ser
executado. Isso pode ser feito automaticamente, selecionando-se Tools
-> Auto Cross Sections... no menu principal do MOHID GIS. Uma caixa
de didlogo, como mostrado na figura 3-26, aparece. Essa janela permite
interpolar segdes transversais trapezoidais em funcao da area drenada
a montante. No topo da janela, o usuario tem que escolher a rede de
drenagem a ser processada e, abaixo, o usuario deve especificar um
conjunto de se¢des transversais pré-definidas para determinadas areas
drenadas a montante.

49



MOHID: interfaces graficas do usudrio: manual do usuério

X)

Auto Cross Sections

Drainage Network
| ¥ Drainage Network dnt

Predefined Sections

Name [ Draned Area [m2] ] A
Trapezoidal 7E+08

Trapezoidal 3E+08

Trapezoidal 1.5€+08

Trapezoidal 6.8E+07

Trapezoidal 3.5E+07

Trapezoidal 1E+07

Trapezoidal 30000

]

Interpolation Type (e Linear &

Progress

OK Cancel

Figura 3-26: Janela para interpolar segbes transversais

Ao clicar no botdo Add... ou no botéo Edit..., o Cross Sections Editor
(Editor de Segdes Transversais) incorporado ao MOHID GIS sera aberto
(Figura 3-27). Aqui é possivel definir as caracteristicas de uma secao
transversal.

Depois de definir um conjunto de seg¢bes transversais (pelo menos
duas, cobrindo todas as areas drenadas), escolha a opgao para interpolar
as segOes transversais para toda a rede de drenagem utilizando a
interpolagao linear ou a logaritmica.
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Cross Section Editor @

Section Type 8
" Undefined

@ Trapezoidal C Tabul . ?\ f
6

Trapezoidal | Tabular |

BotomWidh[m] [ 20 5 \ /
TooWidth[m] | 40 p \ ,’{
Height [m] [ 7 “\ )
BottomLevelfm] | 0 : \ /

2

Drained Area [m2] I TE+08 \ j
0
OK I Cancel | 25 20 45 40 5 0 < 10 15 20 25

Figura 3-27: Editor de se¢bes transversais do MOHID GIS

3.4.5 Operador de dados da malha “Grid Data Operator”

Selecionando-se Tools -> Grid Data Operator no menu principal
do MOHID GIS, o usuario tem acesso ao Operador de dados da
malha incorporado ao MOHID GIS. Essa ferramenta permite executar
operagoes basicas de itens de dados da malha existentes (Figura 3-28).
As operacgdes possiveis sao:

* igualar um item de dados da malha a um valor constante;

* somar, subtrair, multiplicar ou dividir um item de dados da malha por
um valor constante;

* igualar, somar, subtrair ou multiplicar item de dados da malha 1 com/
por item de dados da malha 2;

* realizar uma interpolacao linear no item de dados da malha 1
utilizando o item de dados da malha 2 como valor de “m”.

As operagdes podem ser restringidas e somente aplicadas em pontos
da malha (do item de dados da malha 1) que correspondem as restricées
especificadas em “Constrains” (Restri¢cdes).

No lado direito da janela, o usuario pode selecionar a operagao
a executar, e no lado esquerdo, quais itens de dados da malha serdo
usados para as operacgdes. O item de dados da malha que sera modificado
(pressionando o botdo “Run”) é sempre o item de dados da malha 1.
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| * Grid Data Operator

GridData1 Operation
4% CucoSD dat  GidData1= [ o
O4% GridDataCuco. dat
[0+% DrainageDirection dat C GidDatal= GrdDatal |+ ] [0
4% DrainageArea dat
@ GndDatal= GndDatal |= '| Grid Data 2
< >
" GndDatal= i 0 * GrdData2 +| 0
Gnd Data 2 Constrains
0% CucoSD .dat ¥ Don't Process Values with Fil Value
<% GridDataCuco dat
0% DrainageDirection.dat ™ Don®t Process Below [
0% DrainageArea dat [ DontProcess Al |
< ?
Run... I Status
www mohid comvfor [ ok ] coxa |

Figura 3-28: Janela do operador de dados da malha

3.4.6 “Shape File” para dados da malha

Selecionando-se Tools -> Shape to Grid Data... do menu principal
do MOHID GIS, uma janela de didlogo, como mostrado na Figura 3-29,
aparece. Aqui o usuario tem a possibilidade de converter “Shape Files”
que contenham poligonos em itens de dados da malha. A origem do
“Shape File” deve ser selecionada na caixa de listagem no canto superior
esquerdo da Figura 3-29, e a malha que sera usada, na caixa de listagem
no canto inferior esquerdo da Figura 3-29.

No lado direito aparece uma caixa suspensa que contém todas as
colunas numéricas da tabela de dados que pertence ao “Shape File”
selecionado. Na “Table Lookup” (tabela de pesquisa), o usuario tem que
especificar os valores que devem ser atribuidos as células da malha,
dependendo do valor numérico encontrado na tabela de dados do “Shape
File” (por exemplo: na Figura 3-29 todos os pontos da malha cobertos por
poligonos no Shape File com Soil Texture Class [SLTXCL] 2 — classe de
textura do solo 2 — receberdo um valor de 2.75).

O destino dos arquivos de dados da malha deve ser especificado em
“Output File...”. Ao pressionar o botdo “Run...” o arquivo de dados da
malha sera criado.
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* Shape To Grid Data

Avahable ShapeFile
#, theme1.shp
Gnd Data Value
_ 275
Avaliable Grids 1
E3 NewRefinedGrid.grd 058
3 GridCurvelinear.grd -93
E3 GridNew.grd 1.83
Run... | Status Save. . | Load. .. I
Output file |C:\Ietrp\T estGIS\GridD ataFromS Browse...
v mohid com/forum | oK I Cancel I

Figura 3-29: Convertendo um Shape File de poligonos em dados da malha

3.4.7 “Shape File” para Pontos XYZ

Selecionando-se Tools -> Shape to Grid Data... no menu principal
do MOHID GIS, uma janela de didlogo, como mostrado na Figura 3-30,
aparece. Ha a possibilidade de converter “Shape Files” que contém
pontos em pontos XYZ. As colunas de dados utilizadas como Z e o texto
devem ser selecionados nas caixas suspensas a direita e o destino do
arquivo XYZ deve ser especificado em “Output File”. Ao pressionar o
botdo “Run” o arquivo de pontos XYZ sera criado.

" Shape To XY1Z

Avaliable ShapeFile
3, Stalions_Preciphag@o horaria calculada shp Z Column [rvalores -
Text Column nomeparamet -
Run... Shatus Outputfie | Citemp\TestGIS\Stationsxyz | Browse... I
v mohid com/forum OK I Cancel |

Figura 3-30: Convertendo um Shape File que contém pontos em pontos XYZ

3.4.8 Exportando para “Shape File”

Selecionando-se Tools -> Export To Shape File... no menu principal
do MOHID GIS, uma janela de dialogo, como mostrado na Figura 3-31,
aparece. Existe a possibilidade de converter pontos XYZ, poligonos, rede
de drenagem e linhas em “Shape Files”. Os “Shape Files” serao criados
na mesma pasta onde os itens de dados originais estdo localizados.
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* Export To Shapefile

XYZ Data
[J ® CucoXyZxyz

Polygon Data
[ A Delineation xy
A PolygonsTejoxy

< >

Drainage Network Data
| ¥ Drainage Network.dnt

Linekiles

Select Files to Export and Press OK...

www.mohid com/forum | 0K I Cancel I

Figura 3-31: Exportando itens de dados para Shape Files

3.4.9 Criando “Caixas”

Os programas numéricos do MOHID utilizam poligonos em forma
de “caixas” para executar a inicializacdo ou operacoes de saida. Essas
caixas podem ser criadas a partir de dados de poligonos e dados da
malha, selecionando-se Tools -> Create Boxes do menu principal do
MOHID GIS. Uma janela de dialogo, como mostrado na Figura 3-32,
aparece. Para prosseguir, o usuario tem que escolher um dado da malha
e um dado de poligono. Em “Boxes File”, o destino do arquivo da caixa
a ser criado é escolhido. Ao clicar OK, o arquivo da caixa sera criado e a
janela de dialogo é fechada.
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Create Boxes

Grid Datas
4% CucoSD.dat
%% GridDataCuco.dat
< >
Polygons
A Delineation xy
B A PolygonsTejoxy
< >
IV Export to grid data Output time step ] 600
Grid data file | Browse...
Boxes File
|C:\temp\TestGIS\NewBoxes dat Browse...
wiww. mohid com/f oK I Cancel |

Figura 3-32: Criando caixas para os programas numéricos do MOHID

3.4.10 Criando a localizagdo das séries temporais da malha

Os programas numéricos do MOHID utilizam pontos para escrever a
saida de séries temporais. Selecionando-se Tools -> Create Grid Time
Series Locations do menu principal do MOHID GIS, o usuario tem a
possibilidade de criar um arquivo de entrada que indica aos programas
numéricos do MOHID onde as séries temporais baseadas na malha
devem ser escritas. Uma janela de dialogo, como mostrado na Figura
3-33, aparece. Para criar um arquivo de localizagao das séries temporais,
o usuario tem que escolher um item de dados do tipo dados da malha
e um do tipo pontos XYZ nas caixas de listagem. Em “Location file”,
o arquivo de destino é especificado. DT Output indica aos programas
numeéricos do MOHID com que intervalo de tempo as séries temporais
serao escritas. Clicando-se OK, o arquivo de localizagdo das séries
temporais sera criado e a janela de dialogo é fechada.
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* Create TimeSeries Location

Grid Data Files

4% CucoSD dat
0% GridDataCuco dat
0% DrainageDirection.dat

< >

XYZ points files
[] @ PontsForTimeSenes. xyz
[0 ® CucoXYZxyz

Location file  |C:\Memp\TestGIS\TimeSerieLocat Browse... |

DT Output Time| 600 Buffer size | 10000
™ Find altemative locations Minirmum Depth [ .

7| Oesen fie ser Being ot I p.::ieunaticabnmeachtiw

[ Include Grid Data value

veww. mohid. com/forum oK Cancel I

Figura 3-33: Criando localiza¢des de séries temporais da malha

3.4.11 Criando a localizagdo das séries temporais dos nds

Selecionando-se Tools -> Create Node Time Series Locations no
menu principal do MOHID GIS, o usuario tem a possibilidade de criar
um arquivo de dados de entrada que indica aos programas numéricos
do MOHID onde as séries temporais baseadas em nds serao escritas.
Uma janela de dialogo, como mostrado na Figura 3-34, aparece. Para
criar um arquivo de localizacdo de séries temporais, o usuario tem que
escolher um item de dados do tipo rede de drenagem e um do tipo pontos
XYZ nas caixas de listagem. Em “Location file” o arquivo de destino é
especificado. DT Output indica aos programas numéricos do MOHID com
qual intervalo de tempo as séries temporais serao escritas. Clicando-se
OK, o arquivo de localizagao das séries temporais sera criado e a janela
de dialogo é fechada.
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* Create Node Timeseries Location

Drainage Network
[ ¥ Drainage Network.dnt

XYZ Files
[F] @ PontsForTimeSeries.xyz
[ ® CucoXYZxyz

Location file IC:\lemp\T estGIS\NodeTmeSere Browse... |

DT Output Time | 600 Buffer size 10000
¥ Open file after being created [” Change XYZ Names

www. mohid. com/forum 0K Cancel

Figura 3-34: Criando localizagbes de séries temporais dos nés
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MOMHID Postprocessor (Pos-processador do MOHID)

4.1 Introducao

O Pés-processador do MOHID é uma interface grafica do usuario que
exibe os dados armazenados em arquivos HDF como animacdes na tela.
Essa ferramenta permite visualizar a evolugao temporal e a distribuicao
espacial de qualquer propriedade como uma animacgao continua. Os
dados podem ser exibidos de varias formas, tais como, mapas de cores,
isolinhas, campos vetoriais e particulas (para o modelo Lagrangiano).
A exibicdo pode se dar em diferentes vistas: plano XY, plano XZ, plano
YZ, plano TZ ou cubo 3D. Normalmente o Pés-processador do MOHID
iniciara diretamente da MOHID GUI, abrindo de modo automatico o
arquivo escolhido pelo usuario (veja a sec¢ao 2.3.8 “Alterando para o
modo pos-processamento”).

Para utilizar o Pés-processador do MOHID, é geralmente necessario
executar os seguintes passos:

 abrir um ou mais arquivos HDF (veja a seg¢ao 4.3.1 “Abrindo um
arquivo HDF”);

* selecionar a malha sobre a qual os dados serao representados (veja
a segao 4.3.2 “Selecionando Informagdes Geograficas”);

*selecionarosdados pararepresentar(vejaasecéo4.3.4“Selecionando
as informacgdes para exibir’);

* carregar os dados (veja a se¢ao 4.3.5 “Carregando os dados”);

* ajustaras configuragcbdes dos dados (vejaasecao 4.4.3 “Configuragdes
de imagem”);

* exibir os dados (veja a sec¢éao 4.4 “Janela OpenGL”);
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* salvar as imagens (veja a se¢ao 4.4.4 “Salvando as imagens”).
O Pés-processador do MOHID esta escrito em FORTRAN e utiliza o
OpenGL para exibir os resultados.

4.2 Janela principal

A janela principal do Pds-processador do MOHID (com um arquivo
aberto) é mostrada na figura 4-1. Esta janela é dividida em trés areas
principais: (i) vista da Arvore HDF “HDF Tree View” a esquerda, (ii)
botdes de selegcdo “Selection Buttons” no centro e (iii) listas de selegcéo
“Selection Lists” a direita.

Mohid Postprocessor E|
Fle Settings Action Help
EE:\Aphca\Mathmdes\Sunples\reh Selection Buttons Particle | Time | Color Diff, ] Gnd |
- W Gid Color Grid X Color Isoline Vector
5 | |C | ] |
@ Connection< GrdY
& ConnectionY Vekoa 2 Color | File
& Latitude Vochor X
@ Longitude s Mapping
+ [l OpenPoints VectorY
+ [l Verical
& WateiPaints3D Partic X
- [l Results
+ Il Enor i
+ [l VolumeCreated Pattic 2 Selection Data Lists
HEF-Iree View
5 B velociyV B Partic Color
+ R veloeib\uf
¢ >
/Giid/B athymelry Selection Buttons
Rank I 2 Minimum -99.00
Type l 2 Maxamum 20.00 . .
Size 50x20  Units m

Figura 4-1: Janela principal do Pés-processador do MOHID

4.2.1 Arvore HDF “HDF Tree”

A Arvore HDF exibe, de forma hierarquica, o contetido de um arquivo
HDF 5. O simbolo WF representa um arquivo HDF, o simbolo . um
grupo de itens HDF e o simbolo (J um Unico item HDF (uma matriz).

4.2.2 Botoes de selegcdo

Os botdes de selecao permitem transferir itens de dados selecionados
da arvore HDF para as Listas de Dados Selecionados. Por exemplo, para
exibir os médulos de velocidade como um mapa de cores, selecione o
item HDF na Arvore HDF e, depois, pressione o bot&o “Color” (o primeiro
botdo dos botdes de selec¢ado). A informagao passara para as Listas de
Dados Selecionados. Selecionando-se um grupo de dados, todos os
itens do grupo passarao para as Listas de Dados Selecionados.
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4.2.3 Listas de Dados Selecionados

As Listas de Dados Selecionados exibem os dados selecionados para
ser exibidos. Para remover dados de qualquer das listas, selecione os
itens de dados a serem removidos e escolha Action -> Delete do menu
principal do Pés-processador do MOHID .

4.3 Selecionando Dados e Tipos de Graficos

Esta secao descreve como selecionar dados de arquivos HDF 5
produzidos pelos modelos numéricos do MOHID e como os dados seréao
representados utilizando o Pés-processador do MOHID.

4.3.1 Abrindo um arquivo HDF

Selecionando-se File -> Open do menu principal do Pds-processador
do MOHID, um novo arquivo HDF & acrescentado a Arvore HDF.

4.3.2 Selecionando Informag¢des Geogrdficas

Antes de exibir qualquer dado, o usuario deve especificar a malha
sobre a qual os dados devem ser representados. Todos os arquivos HDF
produzidos por qualquer programa numérico do MOHID contém um grupo
chamado “Grid”. Neste grupo, o usuario pode encontrar informagdes da
malha utilizada durante a simulagao. Para visualizar qualquer informacgao,
€ necessario especificar as seguintes informagdes geograficas: (i) Malha
Horizontal “Horizontal Grid”, (ii) Mapeamento “Mapping” e (iii) Coordenada
Vertical “Vertical Coordinate”.

A Malha Horizontal pode estar em coordenadas meétricas (itens
HDF de conexao X/Y) ou em coordenadas geograficas (itens HDF de
Longitude e Latitude), dependendo do sistema de coordenadas com o
qual o usuario deseja representar as informagoes.

As Informacbes de Mapeamento informam ao Pds-processador
do MOHID quais pontos da malha seréo visualizados e quais seréao
considerados “no compute” (ndo computar) ou zonas “no data” (sem
dados) (por exemplo, areas de terra para o MOHID Water). Diferentes
programas numericos do MOHID produzem diferentes informagdes de
mapeamento (para o MOHID Water, o usuario deve acrescentar ou
“OpenPoints” ou “WaterPoints” e, para o MOHID Land “BasinPoints”).

As informacgdes sobre a Coordenada Vertical devem ser fornecidas
no caso de o usuario querer representar os dados como plano XZ, plano
YZ, plano TZ ou 3D. As informagdes sobre a coordenada vertical séo
armazenadas no grupo VerticalZ dos itens HDF.
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4.3.3 Regido de Interesse

Depois de selecionar as Informagdes Geograficas, o usuario deve
configurar a Regido de Interesse, selecionando Settings -> ROl do menu
principal do Pds-processador do MOHID. Uma janela de didlogo, como
mostrado na figura 4-2, aparece. Aqui o usuario pode escolher como
visualizar os dados e definir os limites das matrizes para carregar.

Region of Interest

Graph Type
O SO s i O e B

Region of Interest

Crimn. b ir. bl . Factor

w | 1 | 20 [1.000

v | 1 | 50 [1.000

z | T
Layer Land Elevation

[ 1 Elev. m) [ 200
B

Figura 4-2: Selecionando a Regido de Interesse

Na area Graph Type (Tipo de Grafico), o usuario pode escolher a forma
para representar o dado selecionado: (i) como plano XY, (ii) como plano
XZ, (iii) como plano YZ, (iv) como plano TZ ou (v) como Cubo 3D.

Na area Region of Interest (Regido de Interesse), o usuario pode
definir os limites que serao exibidos e o fator da escala pelo qual a malha
sera ampliada. Esse fator & particularmente importante se o usuario
deseja representar os dados como XZ, YZ ou Cubo 3D, uma vez que,
neste caso, geralmente é necessario dimensionar o eixo Z. E necessario
considerar que as escalas dos eixos X e Y dependem da malha horizontal
“Horizontal Grid” que foi escolhida (coordenada métrica ou geografica),
enquanto que o eixo vertical € sempre dado em metros. Isso significa que
para o caso de coordenadas métricas, o usuario pode querer utilizar um
fator grande (10-100007) para o eixo Z, enquanto que, para coordenadas
geograficas, este fator poderia ser bem pequeno (0.1-0.000017?).
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Na area Layer (Camada) o usuario pode escolher qual plano ele quer
representar e na area Land Elevation (Elevac&o do terreno), pode definir
a profundidade do terreno.

4.3.4 Selecionando as informagdes para exibir

Ha diferentes maneiras de exibir dados: (i) como Mapa de cores “Color
Map”, (ii) como Isolinhas “Isolines”, (iii) como Campo Vetorial “Vector
Plot”, (iv) como Particulas Lagrangianas “Lagrangian Particle” e (v) como
Legenda de Tempo “Time Legend”.

Todo item HDF (esperam-se informacgdes de tempo e de malha) pode
ser exibido em qualquer tipo de grafico como mapa de cores. Depois de
selecionar os itens HDF desejados na arvore HDF, o usuario pode utilizar
o botdo de selecao de cores “Color Selection Button” para acrescentar
o(s) item(ns) a lista de dados de cor “Color Data List”. Todo item de dados
HDF (esperam-se informagdes de tempo e de malha) pode ser exibido
como isolinhas. Se o tipo de grafico for definido para TZ graph (grafico
TZ) ou 3D Cube (Cubo 3D), as isolinhas ndo podem ser exibidas. Os
itens HDF sado acrescentados a Lista de Dados de Isolinhas “Isoline Data
List” com o botdo de selegao de isolinhas “Isoline Selection”.

Os campos vetoriais sempre precisam de um componente X e de um
Y. A escolha dos componentes depende do tipo de grafico a ser exibido.
Caso o usuario queira exibir um plano XY, os componentes X e Y normais
da propriedade que se quer exibir podem ser selecionados (por exemplo:
velocidade do fluxo). No caso de um plano XZ ou um plano YZ, o usuario
deve selecionar os componentes corretos.

Para exibir particulas lagrangianas, o usuario deve selecionar a posi¢gao
das particulas (X, Y e Z) e uma propriedade que se deseja utilizar para
“colorir” as particulas. Somente os dados armazenados em um grupo
de dados 1D de arquivos resultantes do mdédulo lagrangiano podem
ser usados para serem exibidos como particulas lagrangianas. Dados
armazenados em um grupo de dados 3D pode ser usado como Mapa de
cores ou isolinhas. Acrescentando-se itens HDF que estao localizados
no grupo Time (Tempo) na lista Time Selection (Selegdo de Tempo) uma
legenda do tempo “ Time Legend” sera exibida no canto inferior esquerdo
da janela OpenGL.

4.3.5 Carregando os dados

Depois de selecionar as informagdes geograficas, definir a regido
de interesse e selecionar as informagdes a serem exibidas, o Pods-
processador do MOHID esta pronto para carregar todos os dados.
Selecionando-se Action -> Run OpenGL... na janela principal do Pds-
processador do MOHID, todos os dados selecionados serao carregados
e a janela principal sera fechada. Depois de fechar a janela principal,

63



MOHID: interfaces graficas do usudrio: manual do usuério

64

a Janela OpenGL “OpenGL Window” e a Janela de Ferramentas de
Imagem “Image Tool Window” aparecerdo. Dependendo da quantidade
de itens de dados previamente selecionados para as diversas categorias
(Mapa de cores, isolinhas, mapeamento, tempo, etc.), o Pés-processador
do MOHID determina quantos instantes estao disponiveis para serem
exibidos.

E possivel salvar os itens de dados referenciados escolhidos como um
arquivo de texto (*.dsd), para que eles possam ser recarregados em um
uso posterior. Selecionando-se File -> Save DSD do menu principal do
Pdés-processador do MOHID, todos os dados referenciados sado salvos.
Selecionando-se File -> Load DSD, eles sao recarregados.

4.4 Janela OpenGL

A janela OpenGL exibe os dados selecionados e € dividida em varias
areas. A esquerda, se encontra a legenda dos mapas de cores e o0s
valores das isolinhas. O texto da legenda é colocado abaixo da figura e,
no canto inferior direito, a data e a hora do instante atual aparecem. O
restante da janela é ocupado pela figura em si.

=2 Mo hid Post - Instant 1

1000

Wecity [im/s]

RRERAREESR

Ciecth [m]

—_— - i\

| agus Es'l:urll.uI |
Velocity Field

20044241 B |

Mo Madeliey Fyaior 14bk Orin

Figura 4-3: Janela OpenGL
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4.4.1 Manipulando a vista

Vocé pode dar zoom, obter uma visdo panoramica e girar a figura.
Para fazer isso, cligue com o botdo direito do mouse sobre a figura.
Um menu pop-up com as opgdes disponiveis sera exibido. Este menu
também permite definir e restaurar os pontos de vista (util para exibigdes
em 3D).

4.4.2 Janela de Ferramentas de Imagem

Apos o carregamento dos dados, aparece além da janela OpenGL, a
janela de ferramentas de imagem (veja a Figura 4-4).

Ciaient lrelant 16173
Mest Instant 16473
Eia—

o [Eem] -

Fender &l |

Sawe o File. Close

“windom

Sethngs. . |

Figura 4-4: Janela de Ferramentas de Imagem

Essajanelapermite percorrerosinstantes passoapasso, pressionando-
se o botao “Render”. Se vocé pressionar o botdo “Render All”, todos os
instantes serdo exibidos. As setas “<-” e “->” permitem movimentos para
tras e para frente sem processamento das imagens. Se vocé pressionar
o botdo “Settings...”, o Pds-processador do MOHID permite que vocé
manipule as configuragbes de imagem. Se vocé pressionar o botédo
“Save to File”, as imagens podem ser armazenadas em um arquivo.

4.4.3 Configuragbes de Imagem

Selecionando-se o botdo “Settings...” da janela de ferramentas de
imagem, a janela de Configuragbes de Imagem aparece (veja a Figura
4-5). Aqui é possivel definir um conjunto de configuragdes que indica ao
P6s-processador do MOHID como a imagem final sera processada.
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Figura 4-5: Janela de Configuragdes de Imagem

Ajanela de configuragdes de imagem permite alterar as configuragoes
relacionadas a imagem. As configura¢des de imagens mais comuns s&o:
(i) Configuragdes de Cor “Color Settings”, (ii) Configuragdes de Isolinha
“Isoline Settings”, (iii) Configuragdes Vetoriais “Vector Settings” e (iv)
Configuragdes de Particula “Particle Settings” que estao descritas abaixo.
Outras configuracdes sao:

* “Scale” — para exibir uma escala métrica;

* “Wind” — para exibir um indicador de vento;

* “Lights” — para definir opgdes de luz (importante para exibicdes em
3D);

* “Texture” — para definir imagens de textura;

* “Flight” — para criar uma animacgao que “voa” pelos 5 pontos de vista
definidos;

* “Slices” — acrescenta planos XY, XZ e YZ para uma exibigao em 3D;

» “Layers” — define a ordem dos itens (por exemplo: vetor acima das
isolinhas);

* “Bottom” — cor dos pontos do fundo/terreno;

* “Add. Legend” — legenda adicional a ser colocada sobre a figura;

« “Gridlines” — exibe/oculta as linhas de grade.
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4.4.3.1 Janela de Configuragdes de Cor

A Janela de Configuragbes de Cor (Figura 4-6) permite especificar
como exibir o mapa de cores. Ha duas escalas de cores disponiveis: cor
gradual e cor discreta.

Se vocé marcar a opg¢ao “Normalize”, todos os dados irdo variar em
uma escala entre O e 1.

O fator transparéncia permite escolher a transparéncia da cor (0 para
completamente transparente e 1 para completamente visivel).

Color Settings EI
Celoi Scale
& Gracual T Dizciete
Gradad Color Scale
Cefne... Mir | 0000
[ Interpolate IRETS 1.000
Dizciete Coky Scala
Celar Factar
7 Momalze ™ Factor
Tranz. 1.000
ok | Cancel

Figura 4-6: Janela de Configuracdes de Cor

4.4.3.2 Janela de Configuragdes de Isolinhas

AJanela de Configuragdes de Isolinhas (Figura 4-7) permite especificar
como exibir as isolinhas. Ha dois tipos disponiveis: valores de isolinhas
continuos ou valores de isolinhas discretos.

A largura da linha é a largura em pixels com que as isolinhas sao
desenhadas. O botédo de cor permite escolher em qual escala de cor as
linhas seréo baseadas.
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Figura 4-7: Janela de Configuragdes de Isolinhas

4.4.3.3 Janela de Configuragdes Vetoriais (“Vector Setting Window”)

A Janela de Configuragdes Vetoriais (Figura 4-8) permite especificar
como exibir os campos vetoriais. Na area das configura¢des dos vetores
vocé pode definir como as setas séo exibidas.

O valor da escala “Scale” indica o tamanho dos vetores, tendo em conta
o modulo de velocidade. Para o presente caso, uma seta representando
um moédulo de velocidade de 1 m/s (um metro por segundo) sera
representada com um comprimento de 500 m (esteja ciente que, no
caso de coordenadas geograficas, seria representado por 500°, por isso,
nesse caso vocé deve selecionar um valor de escala bem pequeno).

Os fatores X e Y “X Factor” e “Y Factor” podem ser usados para
dimensionar um vetor. Isso é util para representar planos XZ ou YZ com
distor¢ao vertical (nesse caso, vocé deve usar os mesmos valores de
distor¢cao informados nas Configuragdes de regiao de interesse [ROI]).

“X Step” e “Y Step” indicam quantas setas serao exibidas. Um valor
de 3 s6 exibe a cada terceira seta.

O corte acima “Cut Above” permite omitir a representacéo de um vetor
com um modulo de fluxo acima do valor fornecido.

A area vetor de referéncia “Reference Vector” permite tracar um vetor
de referéncia na figura final. Um valor “0” (zero) para o tamanho do vetor
de referéncia omite sua representagao.
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Figura 4-8: Janela de Configuragdes vetoriais

4.4.3.4 Janela de Configuragdes de Particula “Particle Setting Window”

AJanela de Configuragdes de Particula (Figura 4-9) permite especificar
como exibir as particulas lagrangianas.

O valor “Size” (tamanho) indica o tamanho da particula. Inicialmente,
esse valor é sempre definido como “0” (zero), para que nenhuma
particula seja exibida. Defina o tamanho para o valor indicado, levando
em conta se vocé esta usando coordenadas meétricas ou geograficas. A
caixa de selegao “show ROI” (exibir ROI) indica ao Pés-processador do
MOHID se somente as particulas que estio localizadas dentro das atuais
configuragdes de ROI serdo representadas ou se todas as particulas.

A coloragdo das particulas depende da escala de cores que vocé
escolher. Se vocé utilizar uma cor constante, a transparéncia pode variar
com os dados que vocé adicionou como cor de particula. Isso € util para
a visualizacao de plumas.
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Figura 4-9: Janela de Configuragdes de Particulas

4.4.3.5 Salvar/carregar Configuragées de Imagem

Vocé pode salvar as configuragdes de imagem em um arquivo binario
(*.ims), para poder carregar as mesmas configuragbes em um uso
posterior. Além de todas as configuracbes de imagem, o ponto de vista
atual também ¢é salvo. Por favor, observe que essa opgao so funciona
se vocé quiser representar uma imagem com 0s mesmos dados (por
exemplo: mapa de cores e isolinhas “ON”, todos os outros itens “OFF”).

4.4.4 Salvando as Imagens

E possivel salvar todas as imagens, selecionando-se Save to File da
janela de ferramentas de imagem. Na janela de didlogo que aparece é
necessario especificar o nome das imagens e o diretorio onde elas seréo
armazenadas. Opcionalmente, é possivel criar automaticamente uma
animacao dos arquivos e/ou armazena-los em um arquivo ZIP. Para fazer
isso, € necessario especificar, na caixa de texto “Utilities” (Utilidades),
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a pasta onde os utilitarios (zip.exe e bmp2avi.exe) estao localizados (a
pasta onde o pacote do MOHID foi instalado).

Por favor, observe que durante todo esse processo a janela
OpenGL deve permanecer como a janela do topo de sua area de
trabalho.
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MOHID Time Series Editor (Editor de séries
temporais do MOHID)

5.1 Introdugdo

O Editor de séries temporais do MOHID é uma interface grafica do
usuario que permite ao usuario visualizar, de uma maneira rapida, os
dados de séries temporais exigidos ou produzidos pelos programas
numéricos do MOHID. Normalmente, o Editor de séries temporais do
MOHID sera iniciado diretamente da MOHID GUI, abrindo de modo
automatico o arquivo escolhido pelo usuario (veja a seg¢ao 2.3.8 “Alterando
para o modo pds-processamento”).

O Editor de séries temporais do MOHID é escrito em VB.NET e utiliza
componentes do Office Web para exibir os resultados. A Figura 5-1 mostra
a janela principal do Editor de séries temporais do MOHID.
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Figura 5-1: Janela principal vazia do Editor de séries temporais do MOHID

5.2 Abrindo um arquivo

Selecionando-se File -> Open da janela principal do Editor de séries
temporais do MOHID, uma nova série temporal é acrescentada a exibicao
em lista no lado esquerdo da janela principal do Editor de séries temporais
do MOHID.

5.3 Selecionando séries para exibir

Depois de abrirum novo arquivo, uma janela de dialogo, como mostrado
na Figura 5-2, aparece. Aqui 0 usuario tem a opgao de selecionar quais
séries temporais serao exibidas.
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Figura 5-2: Dialogo para selecionar as séries para a exibigéo

O processo de abertura de arquivos e selecdo de séries deve ser
repetido para todas as séries temporais que serao exibidas. Depois de
selecionar um conjunto de séries, a janela principal do Editor de séries
temporais do MOHID deve ser semelhante a mostrada na Figura 5-3.
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Figura 5-3: Janela principal com séries do Editor de séries temporais do MOHID
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5.4 Exibindo os dados

Pressionando-se o botdo “Draw Chart” (Desenhar Grafico) no canto
inferior direito na janela principal do Editor de séries temporais do MOHID,
a Janela do Grafico “Chart Window” que exibe as séries temporais
selecionadas aparecera (Figura 5-4).
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Figura 5-4: Janela do Gréfico

Ao selecionar comandos da barra de ferramentas na parte superior
da janela do grafico, ele pode ser manipulado de maneira similar ao MS
Excel. Selecionando-se o botdo “Save Image”, a imagem atual é salva.

5.5 Salvando o grafico inteiro

O usuario tem permissao para salvar um grafico inteiro (valores e
configuragdes) por escrito no formato XML. Para fazer isso, pressione
SaveXML (salvar em XML) e selecione o nhome do arquivo. O grafico
inteiro pode ser carregado mais tarde, selecionando-se “File -> Open
XML Time Serie”.
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